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Bevezeto

Hosszu idének kellett eltelnie, mig az Egységes Nemzeti Oktatasi és Kulturalis Térinformacios
Rendszer 1étrehozadsa cimt koncepciobdl a Digipédia nevil szoftver megsziiletett. Az tut dllomasait
a Magyar Nemzeti Digitalis Archivum munkatarsainak, a TAMOP-3.2.14-12/1 projekt
résztvevéinek és a projektmenedzsmentnek kiilonb6z6 szakmai Osszejovetelei jelezték. E
taldlkozokon formalédott annak az informatikai alkalmazasnak a képe, amely a digitalizalt magyar
kulturalis 6rokség jelentds részét tartalmaznd, de nem csupdn miivelédéstorténeti, hanem oktatdst
tdmogatd, azaz pedagogiai mddszertani oktatécsomagként is megdllnd a helyét. A munka kozel
masfél éven at tartott, s persze a projekt hivatalos zarasaval sem ér véget, hiszen madr a kezdetektdl
a koncepcid része volt az is, hogy a szoftver lelkéiil szolgalé adatbézis folyamatosan bévithetd
legyen, szellemiségében (és persze technikailag is) nyitott és befogadé mddon viszonyuljon
felhasznaldi remélhetbleg egyre béviild korének igényeihez.

Az mar a kezdetektdl fogva vildgos és egyértelmi volt, hogy a projekt soran létrej6vé adatbazis
célkozonsége sokrétl, heterogén csoport, s minimalisan magdban kell foglalja a pedagdgusokat és a
didkokat is (most nem beszélve a non-formadlis és informalis oktatds mas, potencidlis helyszineihez
kapcsolod6 szereplékrdl, mint példaul a mivel6dési intézmények munkatarsai vagy a
muzeumpedagoégusok). Rdaddsul a kulturalis 6rokségvédelem viszonylag mostohan kezelt teriilet a
pedagdgiai gyakorlatban, jollehet a Nemzeti Alaptanterv az egyes miveltségi teriiletek anyagaiban
kiemeli a kulturalis 6rokség elemeit, és felhivja a figyelmet arra, hogy ezek helyére és szerepére a
kulturdlis identitds kialakitasdban a pedagégusnak kell felhivnia tanuldi figyelmét. Maga a digitalis
orokség fogalma a Mozgoképkultira és médiaismeret tirgy keretében jelenik meg adekvat
formaban, amikor az Alapelvek, célok cim@ fejezetben a NAT igy fogalmaz: ,A kritikar
meédiatudatossdg fejlesztésében — Osszhangban a gyermekvédelem, az értékelvid pedagogia és a
meédiamiiveltség fejlesztésére vonatkozo eurdpai unids ajdnldsokkal kitiintetett szerepet jdtszik a
kézvetlen tapasztalat és a technikai reprodukcick virtudlis viligdnak megkiilonboztetése (...
valamint) az értékhordozo audiovizudlis miivek, kiilondsen az eurdpai €s a magyar filmmiivészet
alkotdsainak megismerése, a hazai audiovizudlis kulturdlis orokség védelme”’. Aligha lehet
aldbecsiilni annak jelent6ségét, milyen, e targyba vagd ismeretekkel felvértezve préobalja a szdmara
megfogalmazott feladatokat megvaldsitani a pedagdgus.

Ezek a f6bb motivumok vezérelték a projektet megvalésité szakembereket akkor, amikor sor
keriilt a projekt keretén beliil a Digipédia hasznalatahoz kapcsolodé pedagdgus-tovabbképzés
akkreditaldsara, valamint egy olyan pedagégusoknak szélé6 mddszertani ,csomag” Osszedllitdsara,
amelynek segitségével a kivanatos cél konnyebben elérhets. A csomag alkotéelemei az aldbbiak:

e maga a Digipédia-adatbazis (a nemzeti kulturalis 6rokség digitalizalt elemeivel, s azok
feldolgozasahoz kapcsoldd6 pedagdgiai mddszertani javaslatokkal);

e a pedagoégusok szamdra készitett mintadra gyljtemény (DVD-formatumban,
miveltségteriiletenként egy-egy filmre rogzitett tandraval);

1 110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet A Nemzeti alaptanterv kiadasardl, bevezetésérdl és alkalmazasarol



e egy a 12-18 éves korosztalyt célzd online tananyag (3Dsuli), melynek tematikdja a
kulturdlis orokség digializalasatél a térinformatikai alkalmazasokon keresztiil a 3D
szkennelésig és nyomtatdsig terjed).

Az aldbbiakban a moddszertani csomag egyes elemeinek alkalmazdsianak vizsgalati eredményeit
mutatjuk be. A projekt soran kell§ szakértdi figyelem iranyult arra, hogy a csomag egyes elemei
miképpen kapcsolédhatnak Ossze a pedagdgiai folyamatban, mely pontokon erdsithetik egymas
hatdsat, hol van sziikség korrekcidra, melyek a potencialis lehetGségek. Kiilon vizsgaltuk a
Digipédia kozel félezer tételében megjelend tanuldsszervezési elveket, miveltségteriileti eloszlast,
a tanul6i kompetenciak fejlesztési lehetdségeit. A didkok szdmara fejlesztett on-line tananyagot
kozel 400 didk ,tesztelte”, a tutori és pedagdgai visszajelzéseket szintén beépitettitk a vizsgalati
anyagba. A pedagdgusok szamara készitett oktatdanyagokat pedig elkésziilésiik pillanatdban

vetettiik egybe a konstruktiv pedagdgia és a Digipédia”dsszekapcsoldsanak” szempontjabol.

A vizsgalati anyag bemutatdsa a programcsomag elemeinek fentebbi sorrendjét koveti: az elsé
fejezet szo6l a Digipédia adatbazisaban taldlhaté anyagok tartalmi elemzésének eredményeirdl, a
masodik rész a mintadrak elemzését mutatja be, a harmadik fejezet pedig a 3Dsuli nevti, didkoknak
szant tananyag alkalmazasanak tapasztalatait mutatja be.



1. A Digipédia alkalmazdsanak vizsgdlata a formdlis és a non-formalis
tanulds soran

1.1. A kutatas teriilete, vizsgalati moédszerek

A Digipédia elkészitésének legfontosabb 6sztonzdje annak felismerése volt, hogy a digitalis kultura
térhdéditasa az oktatdsi intézményekre is nagy hatdst gyakorolt. Ezen hatasok négy jol
elkiilonithet6 teriileten is tetten érhetdek:

e Az informdiciés miiveltség fokozatosan beépiilt az oktatasi intézmények mindennapjaiba,
atalakitva a hagyomdnyos mtikodésmodokat — akdr az iskolai adminisztraciérol, a kiillonbozd
kommunikdcids csatorndk djrarendezésérdl (intézmény-irdnyité hatdsag, tanar-didk, iskola-
sziil8), akar magardl az oktatasi gyakorlatrdl (didaktikardl, szamonkérésrél, nyilvantartasrol)
van szo.

e Mikozben az internet-forradalom a gazdasidgot, a kulturdt, a politikdt, a tudomadnyt, a
tartalomfogyasztast és a szabadid6 eltoltésének modjait radikalisan megvaltoztatta,
szitkségszertien tantarggya is valt attdl, hogy a didkoknak szervezett keretek kozott kell
megismerkedniiitk ennek a vilignak a legfontosabb tényeivel, jellegzetességeivel,
torténetével, mostani kihivasaival — a kozOsségre és az egyénre vonatkoztathat6
alapkérdésekkel, értékproblémakkal, erkolesi és gondolkodoi dilemmakkal.

e Az iskoldknak nem csak avval kell szembesiilniiik, hogy a digitalis kultdra az ismeretszerzés
és megosztas alternativ modjainak megteremtésével ugyszolvan rejtett tanterv formdjaban
versenyre hivja a 19. sz. vége 6ta nagyjabdl standardizdltnak tekinthet$ oktatasi praxist
(korosztdlyos osztalycsoportok, tanérak rendje, tantdrgyi szerkezet, tanterv, tankdnyv,
egységes kimeneti kovetelmények stb.), hanem avval is, hogy maganak az iskoldnak a
szerepét, a miikodésének értelmet add alapelveket és kivdnalmakat is djra és tjra mérlegre
kell tenni (vajon megfeleléen igazodnak-e a ,kor”, az informadcids tarsadalom atalakul6
vilagahoz).

e S végiil, az iskolanak és az oktatdsiranyitoknak fel kell ismerniiik, hogy a hagyomdnyos
alapkészségek (irds, olvasas, szamolas) mellé mostanra seregnyi olyan ujfajta készség és
jartassdg csatlakozott, amelyek tanitasat, gyakoroltatasit feltétleniil be kell emelni a
tantervekbe. Az informadcids irastudas fogalma — ez fedi le az emlitett készségeket — mar
negyven éve megsziletett, csakhogy akkor még a konyvtdrakban, kezdetleges
adatbdzisokban valé tdjékozddas jelentette a technoldgiai hatorszadgot, nem napjaink digitalis
,O0koszisztémaja”. fgy aztdin méira a billenty(izet-kezelésnél és a hatékony
informacidkeresésnél mélyebbre hato és Osszetettebb képességek sora igényli, hogy az iskola
mdr egészen fiatal életkorban segitse a hozzajuk valé megfeleld viszony kialakitdsat.?

A formadlis, nem-formadlis és informalis tanulds kozotti kiilonbségtétel mara csaknem altaldnosan
elfogadotta valt, bar ez nem jelenti azt, hogy e fogalmak értelmezését tekintve teljes egyetértés
alakult volna ki. A mara bevetté vilt értelmezés szerint a formdlis tanulds olyan szervezett,
strukturalt kornyezetben zajlik, amelyet a tanulds érdekében hoztak létre, és amelyen beliil a
tanulds eredményét formalisan is diplomakkal, kvalifikdcidkkal ismerik el. Ez altalaban iskolai

2 Z. Karvalics Lasz16: ,,Digitalis kultdra és pedagdgia” (2014)



tanulast jelent, de ilyen tanulasi kornyezet az iskolarendszeren kiviil, a vallalati képzés vilagaban is
létezhet. A nem-formdlis tanulds olyan tervezett és strukturalt tevékenység keretében zajlik,
amelyet elsésorban nem a tanulas céljabdl hoztak létre, de amely a tanuldst is szolgdlhatja. A
munka kozbeni tanulds ennek jellegzetes formaja. Végiil az informalis tanulds olyan kérnyezetben
folyik, amely nem szervezett és nem strukturdlt, amelyet nem a tanulds érdekében hoztak létre, és
ahol nem is cél a tanulas. Jellegzetesen ilyen a szabadidds vagy a kulturalis tevékenység.3

A korméany 2011. nyaran hivta életre a Magyar Nemzeti Digitdlis Archivum és Filmintézetet
(roviditett név: MaNDA) mint 6ndllé kozgytjteményt, az egykori Magyar Nemzeti Filmarchivum
bazisin. A MaNDA {6 célja az eddig zartan, szétszéortan mikodd digitdlis archivumok
rendszerének Osszekapcsoldsa, hogy e gy(jteményi tételek ne csupan archivumok mélyén 6rzott
lathatatlan és hallhatatlan, igy a kozonség szamdra nem létezd értékek maradjanak, hanem a
jovében kivancsi gyerekek és érdekl6d6 felndttek szamdra is tudast, szdérakozast jelentd
mindennapi kincsek legyenek. Jelenkorunk miivészei, Ujsagiroi, szerkesztdi is jobb, érdekesebb
munkdt végezhetnek, ha sorban 4llds és varakozds helyett egy kattintdssal eljutnak arra a helyre és
abba a korba, ahova szeretnének, s meg is talaljak azt, amit keresnek — mindezt akdr otthonrdl, a

nap 24 érajéban.’

Ezen célkit(izéssel osszhangban a TAMOP 3.214-12/1-2013-0001 azonosité szamu ,Egységes
Nemzeti Oktatasi és Kulturalis Térinformatikai Rendszer 1étrehozdsa” cimii projekt keretén beliil
keriilt kidolgozasra a Digipédia. Ez egy olyan online oktatdsi adatbazis, mely hazank
kozgytjteményekben 6rzott és a MaNDA éltal hozzaférhet6vé tett nemzeti értékeinek, kulturalis
kincseinek megismerését teszi lehet6vé, valamint segiti ezen értékeket beagyazasat a kiilonbozd
miveltségi teriiletekhez kapcsolhaté tananyagrészekbe az életkori sajatossagokat is figyelembe
véve. Masfeldl a Digipédia egy virtudlis muzeum is egyben, melynek ,kidllitasi targyai” mind a
magyar kulturalis 6rokség részét képezik, és a latogatdk el6tt éjjel-nappal nyitva all. Nem utolso
sorban a Digipédia egy térinformaciés rendszer is, melynek segitségével megtudhatd, melyik
mitargy foldrajzilag hol, melyik gytijteményben taldlhatd, de az is feltérképezhetS vele, hogy
lakoéhelyiink kérnyékén hol, milyen értékek taldlhatéak meg. A MaNDA adatbazisa folyamatosan
bdviil, egyre tobb muzeum és gyljtemény csatlakozik a kezdeményezéshez, és teszi
hozzaférhet6vé digitdlis adatbazisait. Ennek kdszonhetSen a Digipédia feladatbankja folyamatosan
bévithetd 1j elemekkel. A Nemzeti alaptantervhez és a kozponti kerettantervekhez igazodé
anyagokat, feladatokat tartalmazé adatbazis elemei mind a formdlis, mind a non-formdlis és
informalis tanuldsi folyamatokba is jél beépithetSek.

A Digipédia egyes szocikkeib8l az adott tirgyi emlék, szellemi termék, mtialkotds kapcsan a

kovetkez8 informdacidk szerezhetGek be:

e megnevezés

e az emlék digitalizalt formdja (szovege, képe, mozgoképe)

e fo6ldrajzi vonatkozas (az eredeti darab fellelhetésége)

o lefrds (az elem szoveges leirdsa, idébeli vonatkozdsa, létrehozokrdl, szerzékrdl szdld
informaciok, jogtulajdonos személye, 6rz8 gytijtemény megnevezése stb.)

3 Halasz Gébor: ,Az iskoldn kiviil szerzett tudds elismerése: eurdpai trendek” (2008)
4 http://mandarchiv.hu/cikk/1044/Tevekenyseg
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e modszertani javaslatok (javasolt feladat a korcsoport, a miiveltségi teriilet és a fejleszthetd
kompetencia megjelolésével)

A Digipédia adatbazisaban tobb szempont szerint is kereshetiink. Ez nagy segitség lehet akkor, ha
a pedagogus Kkifejezetten egy-egy tanegységhez keres oktatdsi anyagot. Az archivalt
dokumentumhoz tartozé mddszertani ajanldsok, feladatok segitségével az elemek konnyen
beilleszthet6ek a tanérakba, tandran kiviili foglalkozdsokba is.

A jelen kutatasi beszdmold célja, hogy 9 meglatogatott tandra és a projekt keretében megvalositott
pedagdgus-tovabbképzések zar6 dolgozatai alapjan szdmot adjon arrdél, hogyan haszndlhaté a
Digipédia a formadlis és non-formalis oktatds soran, igazolhatd-e, hogy alkalmazdsa megfelel a
korszerti és elvart tanuldsszervezési elvek megjelenésének a pedagdgiai gyakorlatban. A
latogatasokra 2015. aprilisa és novembere kozott keriilt sor.

1.2. A Digipédia a formalis oktatdsban

Az iskola els@sorban a formalis tanulds szintere, ahol szervezett, strukturalt formaban torténik az
ismeretszerzés, kompetenciafejlesztés. Az iskolai oktatds formadjat, modjat, tartalmat jogszabdlyok,
rendeletek és egyéb szabdlyozé dokumentumok hatdrozzak meg, ezek szabnak keretet, mondjak ki
a minimum kdvetelményeket és teszik lehet&vé ez egységes mérés értékelés megvalosulasat.

A kozoktatas formalis keretein beliil zajlé oktatds tartalmi meghatdrozdja elsGsorban a Nemzeti
alaptanterv (NAT), mely a koznevelés feladatit alapvet6en a nemzeti miveltség, a hazai
nemzetiségek kulturdjanak dtadasdban, megdrzésében, az egyetemes kultura kozvetitésében, az
erkolesi érzék és a szellemi-érzelmi fogékonysag elmélyitésében jeloli meg. Feladata tovabba a
tanuldshoz és a munkdhoz sziikséges képességek, készségek, ismeretek, attitidok egyiittes
fejlesztése, az egyéni és csoportos teljesitmény Osztonzése, a kozjora vald torekvés megalapozasa, a
nemzeti, kozosségi Osszetartozds és a hazafisig megerGsitése. Célja tovabba, hogy a csaldaddal
egyittmitikodve cselekvd elkotelezettségre neveljen az igazsdg és az igazsdgossag, a jo és a szép
irant, fejlessze a harmonikus személyiség kibontakoztatasdhoz sziikséges szellemi, érzelmi,
erkolesi, tarsas és testi képességeket.

A Digipédia alkalmazdsa, anyagainak tandrdk keretében torténd feldolgozdsa nagyban
hozzdjarulhat a fent megfogalmazott célok megvaldsuldsahoz azdltal, hogy a feladatok alapjaul
szolgalé tartalmak mind részei a nemzeti kulturdlis oOrokségnek, melyek megismerése
mindenképpen ut lehet a tanulék hazafias érzelmeinek erdsitéséhez, a természeti és kulturalis
orokségiink megbrzése irant érzett elhivatottsag kialakitdsdhoz. A mddszertani ajanldsok pedig
tevékenykedtet$ és kooperativ feladatokat is nagy szamban tartalmaznak, melyek révén egyarant

s

erésithetd a tanuldk 6nallésaga és szocialis érzékenysége, jartassaga.

A masik fontos dokumentum, ami napjainkban meghatarozza, hogy mi torténjen a kozoktatasi
intézmények falain beliil, az az Emberi Eréforrasok Minisztériuma altal kiadott rendelet, mely a
kerettanterveket tartalmazza (51/2012. (XII. 21.) szamti EMMI rendelet). A Digipédia mddszertani
javaslatai mar az ebben foglaltaknak megfelelGen késziiltek.
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A Digipédia céljai torekvései osszhangban vannak a NAT céljaival, torekvéseivel. Az adatbazis
tartalmi kategéridi (mtveltségi teriiletek, kompetenciak, korcsoportok) kévetik mind a NAT, mind
a kerettantervek mintdjat.

A tartalmi elvarasok mellett fontos azonban, hogy a feladatok mddszertanilag is véltozatosak
legyenek. A formalis oktatdsban sajnos még napjainkban is megfigyelhetd, hogy a pedagdgusok egy
része évtizedes megszokasokbdl szinte kizardlag frontdlis modszerekkel igyekszik tudasat atadni
tanuldinak. Az olyan monologikus tandri kozlési médszerek, mint az el6adds, magyarazat vagy az
elbeszélés is lehetnek persze hatékonyak, és célra vezetSek, f6leg ha a tanar képes lekotni és
fenntartani hallgatésaga figyelmét. Ebben nagy segitség tud lenni szemléltetd eszk6zok (modellek,
valds targyak) bemutatdsa, és audiovizualis eszk6zok alkalmazdsa (képek, videdk stb.). A Digipédia
egyes feladatai kifejezetten alkalmasak ilyen demonstracids szerepre.

A javaslatok természetesen a felhasznal6 pedagdgus altal kiegészithetSek, mddosithatdak.

A leggyakrabban alkalmazott, legkedveltebb mddszer a formalis oktatdsban a megbeszélés. Ez a
dialogikus szébeli kozlési modszer, amelynek sordn a tanuldk a pedagdgus kérdéseire valaszolva
dolgozzak fel a tananyagot minden korosztidlyban egyarant alkalmazhat6. A mddszer egyik nagy
elénye, hogy a tandr és a tanulok kozt fennallé kontaktus miatt a tandr rendszeres visszajelzést kap
a tanuloktdl, igy a tanuldk igényei szerint lehet haladni. E médszer alkalmazdsa soran a Digipédia
anyagai szintén szolgalhatnak demonstracids, szemléltet6 célokat, de feladataibél szdmos kérdés is
feltehetd.

A tanuldk kifejez8készségének fejlesztése érdekében a tandrok el@szeretettel kérik fel didkjaikat
tanuloi kisel6adasok készitésére is. Ez a mddszer szamos kompetencidt fejleszthet, a kiseladasok
elkészitéséhez azonban t6bb bemeneti kompetencidra és széleskor(i el6zetes tuddsra van sziikség,
igy alkalmazdsara csak bizonyos tantargyakban és csak fels6bb osztalyokban keriilhet sor. A
Digipédidban szdmos olyan elem taldlhat6, mely felhasznalhaté kisel6adasok készitésekor. Az adott
témakorhoz kapesolddo elemek képanyaga, leird részei segithetik a kiseléadasok elkészitését, nem
utolsé sorban a feladatokban megjelend kiils6 forrasok és hivatkozasok segithetnek a tanulénak a
munka elkésziiltében.

Ritkdbban, és gyakran a pedagogusok altal kissé félve alkalmazott mddszer a vita. A vita valdjaban
egy olyan dialogikus szdbeli kozlési mddszer, amelynek az ismeretek elsajatitdsan tul célja a
gondolkodas és a kommunikacids készségek fejlesztése. A vitdban a tanuldk viszonylag nagyfokd
onallosagot élveznek, a pedagdégus a hattérbdl iranyitja a vita menetét.” A vita témaja valdjaban
barmi lehet, ahol érveket és ellenérveket lehet felsorakoztatni egymas mellett és ellen. Gyakran
nem is fontos, hogy a vita melyik fél ,gy6zelmével” végzidik, sokkal fontosabb maga a vita
folyamata, mely szdmos kompetencia fejlesztését teszi lehet6vé (pl. kommunikdcio,
vallalkozokészség, tarsas kompetencidk). A vitdkndl nagyon fontos, hogy lezaraskor torténjen egy,
a tandr altal irdnyitott megbeszélés a tanulsagok levonasa és az esetleges fesziiltségek feloldasa
érdekében.

A tanuldk altal igen kedvelt, de a pedagdgusok részérdl sok munkat és szakértelmet igényld
modszer a projektmddszer, amely a megismerési folyamatot projektek sorozataként szervezi meg.
Ebben az esetben a tanuldk érdeklédésére, a tanarok és a didkok kozos tevékenységére épitiink. A

> Falus Ivéan (szerk.): ,Didaktika” (1998)
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projektmddszerek alkalmazasa sordn a tananyag vagy még inkdbb egymashoz szorosan vagy akar
kevésbé szorosan kapcsolédé tananyagelemek sokasigat sajatithatjak el a tanuldk ugy, hogy
kozben életszert helyzetben, ,szerepekben” és tevékenység orientdlt feladatokban prébélhatjak ki
magukat. A Digipédia tartalmaz olyan elemeket, melyek koré teljes projektek felépithetSek
(filmek, folyoiratok stb.), de a pedagdgus tobb elem kivalasztdsdval szabadon Ossze is valogathatja
azokat az OsszetevGket, melyekre a projekt épiil, vagy olyan alapotleteket taldlhat a Digipédia
javaslatai kozott, mint az alabbi példa.

A szerencsére egyre jobban elterjedd, és egyre gyakrabban alkalmazott modszerek kozé
sorolhatjuk a tanuldk 4-6 f8s kis csoportokban végzett tevékenységén alapuld kooperativ tanuldsi
mobdszereket Az ismeretek és az intellektualis készségek fejlesztésén til ezeknek kiemelt
jelent8sége van a szocidlis készségek, egyiittmiikodési képességek kialakitdsaban, mivel tanuldk
egytiittes munkdt végeznek, ugyanugy feleldsek egymas tanulasi eredményeiért, mint sajatjukért, a
csoport sikere, eredményessége minden egyes tag teljesitményétdl fiigg. A Digipédia minden
miveltségi teriilethez kapcsoléddan tartalmaz kooperativ feladatjavaslatokat is.

A fenti moédszerek mellet taldn nem is kivan részletesebb magyardzatot, hogy a Digipédia
feladatbankja a mar emlitettek mellet jol haszndlhaté hazi feladatok kijelolésénél, 6nallé kutatd
munkak készitésénél, szorgalmi feladatok gyartasanal is.

1.3. A Digipédia a non-formalis oktatdsban

A Digipédia anyagai nem csak tanérai keretek kozott hasznosithatok jol, hanem a non-formalis
tanulasi formak keretein beliil is. A nem formalis tanulas az alapoktatasi és képzési feladatokat
ellat6 rendszerek mellett zajlik, és altalaban nem zarul hivatalos bizonyitvannyal. A feladatok egy
része tartalma, vagy terjedelme miatt nehezen illeszthetd be a tandrai keretrendszerbe, viszont
rendkiviil j6l mtikodhet azokon a tandrakat kévetd tanfolyamokon, szakkorokon, foglalkozasokon,
melyeket a tanuldk képességeiknek megfelelGen sajat indittatdsbol és sajat érdekl8désbél
valasztanak. Kiilonos jelent8sége van ezeknek a non-formadlis lehetségeknek azdta, midta a
koznevelési torvény elbirja, hogy az dltalanos iskolakban a foglalkozdsokat gy kell megszervezni,
hogy azok legaldbb délutdin négy oraig tartsanak. Ezek a délutani tanfolyamok, szakkorok,
tehetséggondozé vagy épp felzdrkédztaté foglalkozdsok kisebb csoportlétszamaik és szabadabb
kereteik miatt a tanulok igényeihez jobban alkalmazkodhatnak, és rendhagydbb, a megszokottol
nagyban eltéré mddszertani megoldasokat is felvonultathatnak.

A Digipédia anyagai kozott konnyen lehet tallézni tartalom alapjan, igy példaul egy csillagdsz
szakkor esetében az égtestek neveire rdkeresve szamos feladat elérhetd. A javasolt feladatok mellet
nem elhanyagolhatéak a magukat a dokumentumot leird részek sem, Igy példaul egy szinjitszé
szakkor esetében sok hattér informdcié gydjthetd az eladni kivant darabrdl és szerzgjérdl, de
emellett a kapcsol6do javaslatok kerettantervi utaldsai révén konnyen lehet tananyagegységekhez
is kotni a tanérakon kiviil feldolgozott dokumentumot. A mddszertani javaslatok tobbsége egyéb
internetes forrasokat is megjelol, mely tovabbi kutakodasra és o6ndllé informdcidszerzésre
sarkallhatja a tanuldkat.

Az egyszer( keresés mellett a részletes keresés lehetdsége is adott a Digipédiaban, igy példaul a
korcsoportos keresés, a kompetencia alapi keresés vagy a miveltségi teriilet alapu keresés is
nagyban leegyszertsitheti a szakkort, foglalkozast tarté el6add tervezd, el6készité munkdjat.
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Szintén j6 szolgdlatot tehet az adatbazis foldrajzi vonatkozas alapu keresGje is erdei iskolak,

osztalykiranduladsok, tanulmanyutak szervezésénél.

A formilis és a non-formadlis tanulds mellett nem feledkezhetiink el az informalis tanulasi
helyzetekrél sem. Ezek sokszor teljesen észrevétlen mindennapos tevékenységek, amelyeknek
els6dleges célja nem a tanulas, vagy a tanul6 szervezett képzése, de amelyek soran mégis sok 1j
ismeretet szerezhet$, Uj jartassagokra lehet szert tenni. A tdrsakkal, ismerdsokkel folytatott
beszélgetések, a moziban, televiziéban latott filmek, utazdsok alatt gytijtott élmények, de akdr az
otthoni csalddi korben végzett tevékenységek szinte észrevétleniil tjabb és tjabb tuddshoz
juttathatjak a tanuldkat.

A Digipédia még ilyen informadlis szinten is lehet partner a tanulds terén, hiszen a tartalmak nem
csak a pedagdgusok szdmdra hozzaférhetSek. A tanulok képességeiknek és érdeklSdésiiknek
megfelel6en kotetleniil hasznalhatjak az adatbdzist szabad informacidszerzésre. Mig a vildghalon
fellelhetd informaciok eredete és megbizhatdsdga nem minden esetben ismert és kielégitd, addig a
Digipédia tartalmai megbizhatdak, és konnyen kapcsolhatdéak a formalis tanulds keretrendszeréhez

1S.

A Digipédia feladatai kozott talalunk olyanokat, melyek végrehajtasdhoz a sziil6k, nagysziilék
bevonasara is sziikség van. Ezek a feladatok olyan kommunikaciés folyamatokat igényelnek a
generacidk kozott, melyek hosszabb beszélgetésekhez, kozos feladatmegoldasokhoz vezetnek. Ez
egyfajta generdciok kozotti tanuldst tesz lehetGvé elGsegitve ezzel a tapasztalatok, ismeretek,

jartassagok generaciok kozotti cseréjét

1.4. A vizsgélat megallapitasai

A huszonegyedik szdzad meghatarozo jellemzdje a gyors technikai fejlédés, a modern informaciés
és kommunikacids technoldgiak térhoéditisa. Az, hogy az élet minden teriiletén egyre fontosabb
szerephez jutnak az ujabbndl djabb technikai eszkozok, a felnovekvé nemzedékek szamdra
természetes folyamat, de ez a valtozas hatdssal van tanuldsi és informacidszerzési szokdsainkra is.
Az értékrendek moddosuldsa, az oktatdsi intézmények lassabb reakciéi a valtozasokra rontjak a
formalis tanulds hatékonysagat. A hatékonysig novelése érdekében meg kell taldlni azokat a
lehetéségeket, melyek segitségével a tanuldk igényeihez jobban igazodo oktatas valésithaté meg. A
technikai hattér mind a hdztartdsokban, mind az oktatdsi intézményekben kell§ aranyban
rendelkezésre dll ahhoz, hogy IKT alapu oktatdsi rendszerek is bevondsra keriiljenek a tanitds
soran. A rendelkezésre 4ll6 tananyag és feladatbazisok koziil a Digipédia azzal tinik ki, hogy
tartalmai a magyar kulturilis 6rokség digitalizilt elemeibdl dllnak, a feladatok témdjukban és
modszereikben koévetik a Nemzeti alaptanterv és a Kerettantervek tematikdjit és ajanlasait, a
rendszer hozziférhet6 a tanulék szamadra is. Ezeken feliil elmondhaté, hogy a Digipédia médszertani
javaslatai nem csak tanérai keretek kozott haszndlhatdak, hanem a non-formdlis és informalis
tanuldsi folyamatok soran is. A Digipédia térinformacids rendszerként és virtualis mizeumként is
funkciondl. Hasznalata sem a tanuldktdl, sem a pedagdégusoktél nem igényel magas foku
informatikai jdrtassdgot, tartalma pedig folyamatosan bévithet6 és modosithaté. A Digipédia
mindenképpen hidnypoétld projektnek tekinthetd, mely segitségével a pedagdgus a tanuldk szamara
befogadhatobb és szinesebb tandrdk, foglalkozdsok 0Osszeallitdsara lesz képes, novelve ezzel
munkaja hatékonysagat, a tanuldk pedig akar 6nalléan is haszndlhatjak az adatbazist formalis, non-

formalis és informalis tanuldsi folyamataik soran.
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A fejlesztési teriiletek, nevelési célok megvaldsuldsanak, a kulcskompetenciak kialakitasanak egyik
feltétele az emlitett célok szolgalataba allitott pedagoégiai folyamat. Az elvégzett vizsgalat azt
mutatja, hogy a Digipédia tartalmai és struktiiraja megfelel a NAT ajanlasai szerinti tanuldsszervezési

elveknek:

Olyan szervezési megolddsokat kell elényben
részesiteni, amelyek el6émozditjak a tanulds belsd
motivacidinak, onszabédlyozé mechanizmusainak
kialakitdsat, fejlesztését.

A tanuldst ugy kell megszervezni, hogy a tanuldk
cselekvé mddon vegyenek részt benne, el6térbe

allitva tevékenységiiket, onallésagukat,
kezdeményezéseiket, problémamegoldasaikat,
alkotoképességiiket.

A nevelési-oktatdsi folyamat segitse el§ a tanuldk

el6zetes ismereteinek, tuddsdnak, nézeteinek
feltarasat, adjon lehetdséget esetleges tévedéseik

kiigazitasdra és tudasuk dtrendezésére.

Az iskolai tanitds-tanulds kilonboz8 szervezeti
(az
csoportfoglalkozdsokon, a tanuldk péros, részben

formaiban osztalymunkdban, a
vagy teljesen egyéni nevelésében-oktatdsaban)
alkalmazni kell az egyiittm(ikodd (kooperativ)
tanulds technikdit és formait.

Viéljék a tanitds egyik elvévé és teendGjévé a
tanulékhoz
feladatok  kijelolésében, megolddsaban, a
szitkséges tanari segitésben, az ellenérzésben, az
értékelésben.

A tanulék egyéni képességeinek fejlesztése
érdekében alkalmazni kell a feladathoz illeszkedd

tanuldsszervezési technikdkat.

alkalmazkodé  differencidlds a

tanuldsszervezési

Sajatos kell
alkalmazni a kiilonleges bandsmoédot igényld,

megolddsokat

sajatos nevelési igényli gyerekek esetében, a
egyéb problémakkal, magatartdsi
kiizd6 nevelési-oktatasi
feladatainak elldtdsaban.

tanulasi és
zavarokkal tanulok
A tanitasi-tanuldsi helyzetek, a tanuldsszervezési
moédok és értékelési eljardsok alkalmazkodjanak
az egyes teriileteken tehetséges tanulodk fejlesztési
igényeihez, altaldban is tdmogassdk a tehetségek
felkutatdsat és tehetségiik kibontakoztatasat.
Kiil6nb6z6 tanuldsszervezési megolddsokkal az
egyuttmiikodést és a tanulasi esélyek egyenléségét
szolgdld szervezeti formdkat kell kialakitani mind
az iskolak kozotti egylittmiikodésben, mind az
iskoldn kiviili és az iskolai munkdban.

A Digipédia feladati kozott szdmos olyan taldlhato,
mely tovdbbgondolast, tovabbi
javasol, djabb kérdésfelvetéssel tovabbi tanuldsra
sarkall.

A feladatbank szadmos olyan feladatot tartalmaz,
mely 6ndllé kreativ alkotdsok létrehozdsit célozza,
vagy 6nallé, paros és csoportmunkdban végezhetd
problémamegoldast igényel.

kutatomunkét

A modszertani ajanlds tartalmazza a felhaszndlas
javasolt korcsoportjét, a
igy
feladatmegoldashoz sziikséges el6zetes tuddsszintet
is, melyre a feladat épiil, és igy megolddsa soran az

elGzetes tudds felszinre hozhatd, mérhetd.

kapcsolodo

tananyagegységet, burkoltan a

A Digipédidban minden mitveltségi teriilethez
talalhaték feladatok, és
kooperativ oktatasi mddszert alkalmazé feladat is

csoportokra tervezett

késziilt minden korcsoport szamadra.
A pedagégus egy tematikai egységen beliil is taldl

ktlénboz6 nehézségli feladatokat a
kiilonb6z6 képességti tanuldk szamara.

szint és

Egy adott témdhoz tobb killonb6z6 mddszertani
javaslat is rendelkezésre 4ll a Digipédiaban.

A Digipédia anyagainak, feladatinak nehézségi
szintje széles skaldn mozog, igy az SNI-s tanuldk
szamdra is talalhaté megfeleld feladat.

A differencidlds sordn a kiemelkedGen teljesit$
tanuloknak mennyiségben tobb, akdr nagyobb
nehézségli feladat is felkutathaté és kiadhat6 az
adatbazisbdl.

feladatainak,
felhasznaldsaval konnyen osszeallithaté akdr egy
iskolan beliili, akdr egy iskoldk koézotti tematikus
verseny feladatkészlete is.

A Digipédia anyagainak
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2. A Digipédia-mintadrak bevaldsvizsgalata

2.1. A kutatas teriilete, vizsgdlati médszerek

Az alabbi fejezet roviden bemutatja a konstruktiv pedagdgia alapelveit, majd a Digipédia
haszndlatdit bemutatd oktatéfilmek alapjaul szolgalé oéravazlatokbdl kettét elemez abbdl a
szempontbodl, hogy mely elemeiben jelennek meg benne a bemutatott pedagdgiai alapelvek. A
tanitdsi 6rékat a Kontyfa Kozépiskola, Szakiskola és Altaldnos Iskolaban rogzitették (Budapest,
Kontyfa u. 5.).

2.2. A konstruktiv pedagogia alapelvei

A konstruktiv pedagdgia alapelve, hogy ne tgy tekintsiink a gyerekekre, hogy az 6 fejiik iires, és
azt nekiink kell megtolteni jol szervezett, egymasra épiil§ tuddssal, tananyagokkal, amit 6k mind
jol megjegyeznek és didkéveik végeztével, zdardvizsgdjukkal lépve ki az életbe, annyira
boldogulnak, amilyen szinten, amilyen mindsitéssel elhagytak az iskolarendszert. A gyerekeink
élnek, nem pedig az életre késziilnek! Igy az elsé pillanattél kezdve, a sajit nézSpontjukbél
megitélve, teljes képitk van az Gket koriilvevs vilagrél. Ez a kép — ahogy mi gondoljuk — sok
helyen lehet homalyos, csaléka, nem pontos, nem is beszélve a mélységélességrdl. Illetve egy-egy
képkocka, szegmens, pixel mogott nincs annyi informadcid, mint az iddsebb tarsakndl. Mintha html
formdtumban épiilne a vilagrél valé tudds. Egy ponthoz, egy sémahoz koétve kiilonbozd
mennyiségl, tipust ismeretet taldlnank, ha rdkattintanank. Taldn ez az elmélet alapja: tudomasul
vessziik, hogy mdr van bizonyos mennyiségli elem, séma a tanitvdnyaink fejében, mire mi
talalkozunk veliik. Ugy tanulunk, 6k is, mi is, hogy a meglévé elemeket tokéletesitjiik, hozzajuk
kotiink 1j ismereteket. Ehhez elGszor persze ra kell kattintani a meglévére! Azt meg kell taldlni,
el6hivni, dolgozni az 14j ismeret hozzdkotésén. Ez nem konnyd munka, mégis ra kell venniink a
didkokat, hogy tanulds legyen a dologbdl! Itt emlitem a konstruktiv pedagdgia egyik alapelvét,
amely mas elméletektdl sem idegen, és jol kothetd a Digipédia hasznalataban rejl6 lehetéségekhez.
A relevancia elve szerint a tanuldk sémai mindennapi életiik soran alakultak ki. Nagymértékben
elémozdithatja az elsajatitdst, ha explicitté tessziikk a mindennapi élet és az iskolai tudds kozotti
kapcsolatokat, és igy esélyt adunk arra, hogy a tanulé szembesitse meglévd kognitiv sémait az 4j
ismeretekkel. A tuddsszerzés formdja is segithet. A szamitdgép, az okostelefon, az internet
haszndlata relevans a didkok hétkoznapjaiban. Az abban vald jartassigukra kényesek, szivesen
bgvitik felhasznaldi ismereteiket, lesnek el fogasokat egymastdl is. Tehdt olyan mddon
dolgozhatunk velitkk, amely munkaformat elfogadjak, netdn dijazzdk. Nem a tankonyvben,
munkafiizetben kell dolgozniuk, és mégis a tananyaghoz k6t6dé miiveltségiik fejlédik.

Tehat a kulcs-, s6t kiiszob-kompetencidk kialakitdsa mellett a legfébb feladat a tanulni tudds
megtanitdsa. Ahhoz, hogy tanulni tudjunk a legkiilonb6z6bb képességekre, kompetencidkra van
sziikségiink. Ezek sokféle tevékenység kozben alakulnak ki. Ezért a tevékenykedtetd, tevékenység
kozpontd oktatds/iskola nélkiilozhetetlen. Ez magaban foglalja a klasszikus munkaformdt is, tehat
nem kell megtagadni a sokat hasznalt frontalis oktatdst sem, hisz az is alakit a didkokon, de
igyelniink kell az aranyokra, tudatosan kell szervezni a pedagégus munkat is.
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A diagnézis elve

Nem képzelhet6 el eredményes tanulds anélkiil, hogy valamiképpen fel ne mérnénk,
milyen tuddssal és érdeklédéssel rendelkeznek a tanulék az adott tananyaggal
kapcsolatban. A pedagdgiai zsargon ezt a felmérést diagnoézisnak vagy diagnosztikus érté-
kelésnek nevezi. A diagnoézis elvébdl tehdt az is kovetkezik, hogy olyan valtozatos
eszkoztarat alkalmazzunk, amely teret nyit a tanuldk onkifejezése szamara.

A tanitas: hidépités

A tanitas soran mindig arrdl van sz6, hogy kozvetitéseket dolgozunk ki a kialakitandd
tudds és a tanulék meglévé kognitiv sémadi kozott. Magdt a tananyagot is ugy kell
megformalni, hogy emésztheté legyen azon konkrét tanuldk szdmadra, akiket éppen
tanitunk. Masrészt dontS jelentGségli a tanuldk megfelel6 kognitiv sémdinak aktivalasa,
azaz a talaj el6készitése az informdciokozlés szamdra. Ebben az osszefiiggésben nagyon
fontossa valik a tanuldi tevékenység és az informacidbevitel sorrendje. A hagyomdnyos
felfogds igy szdl: el6bb rendelkezzen a tanuld alapvetd ismeretekkel (magyarazat, el6adds),
utdna prébalja meg alkalmazni Sket (tevékenység, jaték). A konstruktivista alternativa:
el6bb a sémak aktivéldsa, a megel6z6 tudds felszinre hozdsa (tanuléi tevékenység, jaték),
ezzel mintegy felszantjuk a talajt, utdna kovetkezhet a magyarazat vagy az informdcio
bevitel mas formdja (olvasds, vided stb.), majd természetesen az 1j tudas alkalmazasa,
gyakorlasa, illetve a sémdk dtalakuldsainak monitorozasa.

A differencialas elve

A tanulok megel6z§ tuddsa a legritkdbb esetben egyforma. Az iskolai tanuldcsoportok
kiilonb6zé mértékben heterogének, de a leghomogénebb tanulécsoport is kiilonbozd
egyénekbdl dll. Az mindenesetre tény, hogy ha a tanitds hidépités, akkor nem egy hid,
hanem hidrendszerek kiépitésérél van szd, hiszen a kiilonbozé tanuldk elméje felé
kiilonbozé hidak vezetnek. A differencidlas azt jelenti, hogy a tanitds soran nem ugyanazt
az egyenkosztot osztjuk ki mindenkinek, hanem lehetéség szerint mindenkinek azt
nyujtjuk, amire a fejlédéshez sziiksége van.

Erdekl8dés szerinti (tartalmi) differenciélds

Az informacids forradalom koraban az egységes alapmiiveltség fontossiga relativizalddik,
viszont az érdeklédés olyan hajtderd, amely nagysagrendekkel hatékonyabba tudja tenni
az oktatast. Arr6l van tehdt sz6, hogy - bizonyos hatarok kozott - a tanuldk érdeklédése
szerepet jatszhasson a tananyag megvalasztasaban. Eszerint fontosabb cél, hogy a tanuldk
valamit pontosan és mélyen ismerjenek, mint hogy egy pontosan meghatdrozott
ismeretanyagot valamilyen szinten elsajatitsanak. Az érdekl6dés szerinti differencialds
megvalosulhat pl. a projektmunka sordn, amikor a kozos feladatbél mindenki azt a
részfeladatot valasztja, ami &6t érdekli, vagy a csoportmunka alkalmazasakor, amikor a
kiilonbozé csoportok kiilonbozé témdkat dolgoznak fel. Elképzelhet6 a kozos és a
differencialt tananyag pontos kiilonvalasztdsa is. Ebben a rendszerben a tanulds egyik
fazisdban mindenki a kozos alapokat tanulja, és ezt koveti - vagy éppen megeldzi - a
differencidlé fazis, amelyben az egyéni vagy csoportérdeklédés hatdrozza meg a
tananyagot. Mindezeken tul a tartalmi differencialds legjellegzetesebb mddja a hazi
dolgozat vagy tanuldi kisel6adas, amelynek elkészitése soran a tanulé olyan tuddsra tesz
szert, amely kiilonbozik a tobbiek tuddsatdl, és idedlis esetben a tanuld érdeklédéséhez is
kapcsolodik.
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Kiilonbo6z6 utak

A differencidlds értelemszertien nemcsak a tanulds tartalmdra, hanem mddszereire és
eszkozeire is vonatkozhat. Eszerint ugyanahhoz a végeredményhez - ugyanahhoz a
tuddshoz - kiilonb6z6 utakon is el lehet jutni, és a kiilonboz6 tanulék igényeinek kiilonbo-
z8 utak felelhetnek meg. Vajon az utépidk birodalmaba tartozik-e, hogy ugyanazt a
torténelmi témdat az osztdly bizonyos tanuldi oknyomoz6 problémamegoldasok
sorozataként, masok csoportos tanulds formajaban, ismét mdsok egyéni olvasassal, a
tobbiek pedig az interneten vald bongészéssel sajatitsak el? Ha igen, akkor annak szamos
konkrét oka van. Nem rendelkeziink példaul megfelels differencidlt eszkdzrendszerrel a
differencidlt foglalkozasok megtartasdhoz sziikséges felkésziiltséggel, és az osztalykeretek,
a 45 perces 6rdk, a munkdnkat erételjesen meghatdrozé vizsgakovetelmények mind
behatdroljak mozgasteriinket.

Differencidlt kovetelmények

Ez egyszerre lehet a differencidlds legalacsonyabb és legmagasabb szintje. Sokan ugyanis
azt nevezik differencidlasnak, hogy az un. "gyengébb" tanuléknak kevesebbet, a
"jobbaknak" tobbet nyujtanak. Ez nem nehéz, de egyértelmtien a lemaradas fokozasaval
jar. A megel6z6 tudds kiilonbségeibdl fakadd teljesitménykiilonbségek kezelésére a
konstruktivista pedagdgia inkabb a fenti két format ajanlja. Mas értelemben viszont
nagyon is sziikséges lehet a kovetelmények differencidldsa. Ilyenkor egyfajta szerzédést
kotiink a tanuldk egy részével a kovetelményszintekre vonatkozoéan. Az ilyen differenci-
alas értelmét az adja, hogy az egyik tudasteriileten felszabadulé energidk egy masik tudas-
teriileten hasznosulhatnak.

A médszertani sokrétliség elve

A differencidlas elvébdl kovetkezik, de kiilon kell szélni rdla, hogy a kiilonbozé tanuldok
kiilonféle pedagodgiai "hullimhosszokra" érzékenyek. Akkor adunk mindenkinek esélyt, ha
nem ragadunk le egyetlen tipikus moddszernél (amely egyeseknek elényos ugyan, de
masoknak hatranyos), hanem valtogatjuk a mddszereket.

Az aktivitas elve

A sémdk mozgoésitasa és a személyes konstrukcidk létrehozdsa csak akkor képzelhet§ el, ha
a tanulé tevékeny, azaz az 4j tudast alkalmazza is valamely problémaszituaciéban.

A relevancia elve

A tanulok sémdi mindennapi életiik soran alakultak ki. Nagymértékben elémozdithatja az
elsajatitdst, ha explicitté tesszilk a mindennapi élet és az iskolai tudas kozotti
kapcsolatokat, és igy esélyt adunk arra, hogy a tanuld szembesitse meglévd kognitiv sémait
az 4j ismeretekkel.

A kreativitas elve

A konstruktivista pedagdgia elismeri a reproduktiv feladatok létjogosultsigat, hiszen a
tudds gyakran arra szolgdl, hogy rutin miveleteket végezziink el a segitségével. Mégis
tobbre becsiili az olyan feladatokat, amelyek nagy onallésagot, eredetiséget, a képzelGerd
mozgdsitasat, merész hipotézisek felallitasat kivanjak meg. Az ilyen feladatok révén jobban
szervesiil és személyesebbé valik a konstrukcio.

A szocialis tanulds elve

A személyes konstrukcidk kialakuldsdban mdssal nem poétolhaté szerepe van annak a
facilitalé kozegnek, amit a tanuldi munkacsoport (team) jelent. Kiilondsen fontos lehet,
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hogy a kérdést kiilonbozd szinteken ért6 tanuldk sémai kozelebb allnak egymashoz, mint a
tandr és a tanuldk sémdi, igy a kortdrs képes észrevétleniil dtlenditeni a tanuldt a
legkozelebbi fejlédési zondba, hiszen adott esetben egy-egy odavetett megjegyzés is elég
lehet ahhoz, hogy a tanulé raérezzen arra, mir6l is van szo.

A tevékenység-kozponti pedagdgidk ezeket az alapvetéseket képviselik. Mivel nincs egységes
tanulasi ut, ezért minden egyéni tanuldasi folyamat mas és mas. Ezen alapelvek figyelembevételével
késziiltek el a Digipédia hasznalatat bemutat6 oktatdfilmek, illetve az azok alapjat képezd minta-
6ravazlatok. Igyekeztiink nem 4ltaldnossagokat megfogalmazni, hanem konkrét tartalmakhoz
gyakorlatban kiprébalt tevékenységeket rendelni, amelyek gazdagitjak a kollégak eszkoztdrat, s6t
mas helyzetben is alkalmazhatéak.
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2.3. A konstruktiv pedagdgia megjelenése a Digipédia oktatéfilmjeiben

Az alabbiakban bemutatjuk a filmek forgatékonyvének alapjaul szolgdlé minta-éravazlatokat, amelyet az Ordn tapasztaltak alapjan, utélagosan
egészitettiink ki a tanitdsi 6ran megjelen6 momentumokkal, amelyekben megjelent valamely elem a konstruktiv pedagdgia elméleti és gyakorlati

eszkoztarabdl.

L. sz. mintadra
Tantargy: technika és életvitel

Az 6ra témaja: Noé barkdja — kdrnyezetszennyezés, kihalé allatok

Id6keret A tanul6k tevékenysége bgus tevékenysége Célok és feladatok

3p Otletelés a képrél, kordbbi ismeretek felidézése Dia kivetitése, hozzdszdélasok Rahangolas, korabbi
rendszerezése, tematizaldsa miiveltségtartalom felelevenitése

A digipédia anyagtarbol kivetitett kép egy miskolci, szinhazi el6adas képe, ahol a
diszlet beszédessége szolgaja az éra anyagat. Frontdlis osztdlymunka folyik, de csak
rovid ideig. Szinhdzi élmények, hittanos ismeretek keverednek, amikor beindul az
asszocialds a gyerekek kozt. A sokféle elembdl tisztdzza a pedagdgus, melyek a
relevansak az 6ra anyagahoz: Noé torténete, Kéla és mas reklamoknak mi koze lehet
mindehhez. Kordbbi ismereteket hivunk eld, sokféle séma jelenik meg, kivélasztjuk
a sziikségeseket, kozelitjiikk azokat egymdshoz. Evidenciaként van jelen a diagndzis

elve.
2p Korabbi csoportok szerinti elrendez3dés Csoportok megnevezése, Hatékony munkamegosztis
tematizaldsa lehet6vé tétele
Kialakult, egyiittdolgozni mar tud6 csoportok, a csoportalakitds, csoportidentitds
kialakitdsa mar nem vesz el id6t.
5p Adott foldrészhez kothetd jellegzetességek felsoroldsa (természeti képzddmény, | Csoportok egy-egy orientdlds
épitmény, éghajlat, életmdd, ...) foldrészhez kotése
A diakok altaluk ismert érdekességekkel dllnak elS, 4ltaldnos miveltségiiket
szivesebben mutatjadk meg, mintha tananyagként kérdeznénk. Motival a helyzet,
érdekességek hangzanak el, mikdzben sziikitik, meghatdrozzdk a feladataik korét,
targyat.
15p Adott szerep szerinti kutatds fejben, konyvben, interneten. szereposztds csoportokon Az  aktualitds  megmutatdsa,
beliil: tudatossig alakitdsa, a figyelem

kihalé¢ félben 1év6, védendd felhfvisa a folyamatban betdltott
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allatok, novényzet; szerepre.
az altalunk vasdrolt holmik
eredete, jellemz4
nyersanyaga;
milyen szemetet termeliink,
mi lesz vele, hogyan
csokkenthetd;
rezsicsokkentés: milyen
energidkat hasznalunk,
hasznalhatnank
szakirodalom,
linkgy(ijtemény biztositasa

A kooperativ szakért6i mozaik mddszert alkalmazzdk, kicsit moddositva, hiszen a

csoportok egyes szakemberei mdas-mds foldrész azonos problémdjat kutatjék.

Onalléan dolgoznak, egymasnak szdmolnak be, a tandr csak el8készitette, segiti a

munkafolyamat végigvitelét. A feladat kortars ismeretekre, életviteli elemekre épit.

Ezeknek koze van a gyerekek mindennapjaihoz, megvalésulhat a relevancia elve, és

a kiillonboz4 utak és a hidépités elve is.

5p Szbszdlé kivalasztasa, két a foldrésziikre jellemz8 kulcsfogalom meghirdetése | kulcsfogalmak kikérdezése el6z8 munka Osszegzése,

szoban, tace paon. figyelemfelhivas

Verbalis, illetve vizudlis kommunikaciés gyakorlat, mikdzben lényegkiemelés,

bevésés torténik. Versenyhelyzetben az emlitett helyzetben j6l teljesit6ket vélasszuk

ki a feladatokra, gyakorl6 szitudciéban azokat, akiknek sziikségiik van a fejlédésre.

Tobbféle tevékenység, tobb gyereknek jelenthet sikeres feladatmegoldast,

hozzaférést. A r6évid bemutaték, ismertet6k moédot adnak a pedagégusnak, hogy

lassa, hogyan dolgoztak a csapatok, belekérdezhessen, tereljen, pontositson.

20p Az Ujabb szerepek szerinti tevékenykedés csoportokban ujabb szerepek kiosztdsa: Figyelemfelkelt§ installacié

Tutajépiték  (csoportonként elkészitése kérnyezetiink
1£8) hulladékaib6l. A helyzet
allatépit6k  (csoportonként stlyossdgdnak érzékeltetése,
2£6) fantdzia és kreativitds fejlesztése.

1jsagir6/szovive
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(csoportonként 1{6)

Differencialt csoportmunka, hisz az 1j csoportokba kéziigyességiiknek, esetleg
intelligencia-tipusuknak, tanulasi stilusuknak megfelelden keriilnek. A témahoz valé
kapcsolddas a kiilonbozé utak, elve alapjan, a megvaldsulas az aktivitds elve alapjan
torténik.

Az elkésziilt munkdk bemutatdsa - megismerése

A barka benépesitése
sajtétajékoztatd szertien, az
egyes foldrészek érintésével.
Amig az allatok behajéznak a
szOvivé/ujsagiré ismerteti a
helyzetet, a  lehetséges
kovetkezményeket.

Térgyias formdban is megjelend
ismeret létrehozdsa, a mnem
jelenlévék szédmdra is kifejezd,
érthet6 médon.

Minden résztvevé munkaja fontossa valik, a probléma és ismeretek egyedi, tdrgyiasult
forméban fejez6dnek ki a szébelivel pirhuzamosan, a végtermék masok szamara is
lathatd, érthetS. Nagy 1épést tettek meg a miivészeti alkotdi, befogad6i kompetenciak
terén.
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II. sz. mintadra

Miveltségi teriilet: Informatika
Tantdrgy: Hardverismeretek
Az 6ra témdja: 3D szkennerek

1d§ A tanuldk

tevékenysége

A pedagégus tevékenysége

Célok és feladatok

Moédszerek

Tanuloi
munkaformék

Eszkozok

Megjegy-
zések

100 | figyelemmel 3D szkennerek mitikodésének bemutatdsa, kisel6adas | 4j ismeretek | frontalis Onallé figyelem, | projektor,
kovetés bemutatasa jegyzetelés laptop
5 kreativ kérdések felvetése 4j ismeretek | frontalis projektor, 3D
gondolkodas, feldolgozasa motivalas, laptop szkennerek
vélaszadas kérdezéssel felhasznalasi
teriiletei
Az Ora tanari elGadéssal, frontdlis munkdval indul. Az
informatikai eszk6ézokkel kisért elSadds, annak
témdja, a varhat6 tevékenység jelentheti a szitkséges
motivaciét, hiszen korszerli tevékenységrdl van szd,
ez biztositja a relevanciit a gyerekek szamdra. Az uj
ismeretekre valé azonnali rakérdezés, a kérdések
mindsége hozhatja be a kreativ gondolkodas
szitkségességét, teszi indokolttd az elSadas alatti
onfegyelem, jegyzetelés sziikségességét. Azonnali
felidézés, megtériilés segiti a tanuldsi folyamatot. Mar
az ora elején. A munkavégzés terepe, mindkét fél
szdmadra az iskola, a tanoéra.
20° | kreativ iranyitds, segitségnyujtas, vezetés 4j ismeretek | csoportmunka | Kiscsoportos kartonpap
gyakorlati felhasznaldsa a | , szemléltetés | tevékenység ir,
foglalkozas gyakorlatban, digitalis
3D szkenner kreativ alkotémunka ién’yképez
eléallitasa a o8ep,
mihelyben a motor,
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megadott talca
alkatrészekbdl

10’ | eszkozhasznalat | feliigyelet, ellendrzés felmeril§ kérdések tisztdzasa, paros munka | paros munka kartonpap
Targyak segitségnyujtas ir,
digitalizdldsa az digitalis
elkésziilt fényképez
szkennerrel 6gép,

motor,
talca

A munka a tanéran folyik, megvalésul az aktivitas

elve, olyan téméban tevékenykednek, amely biztosan

szamot tarthat a didkok érdeklGdésére, igy valdszint,

hogy mindenki kiveszi részét a csoportmunkabdl,

nem alakulnak ki potyautasok. A paros munka mar

egyértelmibb munkamegosztist valdszinGsit. A

csoportmunkdnak ez a formdja nem nevezhetd

kooperativnak, bar a valésidgban szinte biztosan azzd

valik.

15 | A digitalizalt | kiértékelés, Gsszegzés szamitdgépes munka | rendszerezés | egyéni munka 3DSOM Maradandé
adatok szamitégé  értékelés.
feldolgozasa pes (kiallitas,
szamitdgépes program PPT,
programmal osztélyzatok

)

ElGadas, kérdezés, irdnyitas, segitségnyujtas, vezetés,
feliigyelet, ellenérzés felmeriil§ kérdések tisztdzasa,
segitségnyujtas, kiértékelés, osszegzés. MeglehetSsen
sokféle pedagdgusi tevékenységet figyelhetiink meg
az oran, feszes id6beosztas mellett. J6l megfér egymas
klasszikusnak mondott, a frontdlis
osztdlymunkdhoz kothet§ tandri munka, illetve a
modern, segits, facilitald, egylttm(ikods attittid.

mellet a
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Ugyanez figyelhet6 meg a didkok tevékenységeiben
is. A csendes, fegyelmezett, jegyzetel$ didkmagatartas
is jelen van, de sziikséges a tdrsaival eszmét cseréld,
egyeztetS, egylittdolgozé mentalitds is, s6t az 6nallo,
elmélyiilt munkavégzés. A szamitogép és a fiizet
mellett megjelenik a fényképezGgép, a motor, a
kartonpapir, igy ktlénbozd igyességekre,
fogékonysagokra,  tehetségekre  van  sziikség.
Informatika éran elényt jelent a mechanikus dolgok
irdnti nyitottsag, a kézligyesség, az interperszonalitas.
Itt is sok kiilonboz6 utat, hidat kinaltunk fel a
tanuléknak a sziikséges tudds, elérésére, illetve
o6nmaguk megismerésére, pallérozdsdra.
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3. A 3Dsuli bevalasvizsgdlata

3.1. A kutatas teriilete, vizsgalati mddszerek

A projekt keretén beliil megvaldsul6 képzések egy masik tipusa a didkok szamara szervezett on-line
képzés volt. Ennek az alapja egy olyan, 14-18 éves fiataloknak szdnt digitalis tananyag volt,
amelynek célja volt, hogy:

e a résztvevSket a korosztaly életkori sajatossigainak megfelel6 mdodon megismertesse a
térinformatika alapjaival

e a Digipédidval és mas nemzetkdzi projektekkel, amelyek a kulturdlis oOrokség
digitalizdlasaval foglalkoznak;

e valamint a 3D digitalizalas és nyomtatds folyamatdval, eszkozeivel.

A képzési program” mely tiz ,leckébdl” (tematikai egységbdl) allt, felépitése a 3x3+1-es sémara
épiilt. 3 egység a muzeumok torténetével, 3 a térinformatikdval, 3 a 3D modellezéssel foglalkozik. A
10. egység egyfajta szintetizalé foglalkozds: a tanul6é a bemutatott minta alapjan elkészitheti sajat
3D-s modelljét, amelyet fel is tolthet a 3D galéria meniipontba.

A tanuldk és pedagégusaik visszajelzéseit fokuszcsoportos beszélgetéseken rogzitették, illetve a
tutorok észrevételeit is felhasznaltak ahhoz, hogy megallapithatd legyen, mely teriileteken valtotta
be a hozzd fliz6tt reményeket a tananyag.

3.2. A vizsgalat megallapitdsai

Ollé Janos A digitdlis dllampolgdrsdg értelmezése és fejlesztési lehetdségei cimli munkajaban igy
fogalmazott: ,,Az e/miilt években fokozatosan névekedett az internethez valo hozzdférések szdma, és
ezzel egyiitt jelentds mértékben fejlédtek az online alkalmazdsok, illetve egyre inkdbb népszeriivé
vdltak az online kozosségi portdlok. Az internethaszndlok szdmdra mdr alig vannak technikai vagy
egyéb akaddlyai annak, hogy ha informdciot vagy sajit maguk dltal készitett tartalmakat szeretnék
madsokkal megosztani.'” Hasonld mddon jelent8sen megszaporodtak azok az online oktatasi és
kulturalis adatbazisok, amelyek céljukul a tanitasi-tanuldsi folyamatok tdmogatdsat, szakmai és
modszertani jellegli gazdagitasat tlizték ki célul maguk elé.

A Digipédia kétségteleniil 4j vonasa, hogy adatbazisa elsGsorban a digitalizdlt magyar kulturdlis
6rokségbdl merit. A tananyagnak természetesen részét képezik azok az adatbazisok is, amelyek a
kulturalis 6rokség megbrzésével foglalkoznak, hiszen szerte a vildgon szdmos archivum, muizeum
vagy civil szervezet torekszik az daltala O6rzott és gondozott anyagok minél szélesebb kord
kozzétételére. Az Europeana példdul Eurdpa digitalizalt kulturalis 6rokségének gytlijteménye. A
mara 24 millié digitalizalt adatrekordot tartalmazé gytijteményben — amely 2008-as induldsakor az
Eurépa Digitdlis Konyvtdra nevet is viselte — nevétdl eltéréen nemcsak konyvek, hanem fotok,
muzeumi mitargyak, levéltari anyagok, mtiemlékek, mozgdképek és hanganyagok kozott kereshet a
latogatd. Ne csodalkozzunk hat azon, hogy a muizeumok és a kiilonbozd, kozérdeklddésre szamot
tartd érdekességeket 6rz6 archivumok is mind bekoltoznek az internetre! Internetes oldalukon e

! Ollé Janos: A digitdlis dllampolgirsig értelmezése és fejlesztési lehetGségei http://www.oktatas-
informatika.hu/2012/07/olle-janos-a-digitalis-allampolgarsag-ertelmezese-es-fejlesztesi-lehetosegei/
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muzeumok a magukrdl sz6l6 kozérdekd informacidkon tdl dltalaban bemutatjak gytjteményiik egy-
egy értékes darabjat, vagy felhivjadk a figyelmet az olyan mitkincsekre, amelyek csak ott
tekinthet6ek meg. S6t: a Google-nek van egy sajat kezdeményezése is, az Art Project, melynek célja,
hogy megdrizze és mindenki szdmdra hozzaférhet6vé tegye a vildg kulturalis kincseit. A Google a
technoldgiajaval, a muzeumok pedig miikincseikkel és szakértelmiikkel jarultak hozzd az
egyiuttmtikodéshez. Nemrégiben két magyar muzeum, a Szépmiivészeti Muzeum és a Magyar
Nemzeti Galéria anyagai is bekeriiltek e valogatasba, igy ma mar a vilag 40 orszdgabdl tobb mint 150
muzeum 30 ezer miialkotasa valt elérhetévé barki szdmara néhany kattintdssal az interneten.

A Magyar Nemzeti Digitdlis Archivum (réviditett nevén: MaNDA) is feladatként tizte ki a magyar
nemzeti kultdrkincs elérhetévé tételét az Europeana oldalan, hogy értékeinket hatdrainkon tul,
nyelviinket nem beszéld, de a kultirank irdnt érdekl6ddk is megismerhessék. A MaNDA szakértd
munkatdrsai "A nemzeti kultira tovabbélése a digitdlis technologia kordban" cimmel készitettek egy
dokumentumot, amelyet Mandalatnak neveztek el. (Azért kapta ezt a furcsa nevet, hogy
emlékeztessen a nyelvijitas koranak termékeny vitdira.) Ez a dokumentum a kovetkez6t mondja az
allam feladatardl a kulturdlis 6rokség megdrzésével és hozzaférhet6vé tételével kapcsolatosan: "Az
dllam feladata a digitdlis korban is az, hogy a kéztulajdonban 1éve kulturdlis javak esetében
biztositsa, a magdntulajdonban léviket illetden pedig segitse el6 azok hosszu tdvi megdrzéset és
hozzdférhetdséget a rendelkezésre dllo legmagasabb technoldgiai szinvonalon.? " Ugyancsak ez a
dokumentum beszél arrdl is, hogy a MaNDA feladata "a kiemelten fontos kulturdlis javak digitdlis
lenyomatainak elkészitése'".

A 3Dsuli e szellemiségnek megfelelen alkotta meg tematikai egységeit. Az elsé nagyobb egység a
muzeumok rovid torténetével, az Orokségvédelem és a kulturdlis Orokség digitalizaldsanak
kérdéseivel foglalkozott, els6sorban abbdl az el6zé fejezetben kifejtett feltételezésbdl kiindulva,
hogy ezek a témak csak toredezetten, részleteiben jelennek meg a Nemzeti Alaptanterv alapjan
készitett kerettantervekben, s éppen ezért talan nem is alkotnak koherens egészet a tanuldk
gondolkodasaban. A madsodik nagyobb tematikai blokk a térinformatika alapjaival, felhasznaldsi
lehet8ségeivel foglalkozott, bemutatva a mindennapi élet mindazon teriileteit, ahol a
térinformatikai alkalmazasok az utébbi évtizedben latvanyosan elSretortek (kornyezetvédelem és
biiniild6zés, hogy csak két példat emlitsiink a trivilis autés navigacién kiviil). A tananyag harmadik
(s ha lehet ilyet mondani, talan a leghangstlyosabb része) a 3D digitalizalds eljarasait mutatta be,
kiilonos tekintettel a kulturalis értékek megGrzésére.

» s

A harom {8 tematikai egység harom-harom, un. ,leckébdl” allt, mindegyik lecke végén egy-egy un.
szintlép8 kérdéssorral, amely lényegében egy a tanultak elsajatitdsira vonatkozd ellendrzé
tesztfeladat volt. Ezen kiviil az anyag tartalmazott még egy onként vallalhat6 zar¢ ,vizsgafeladatot”
is: a lépésrdl 1épésre lebontott (és egy bemutato kisfilmmel megtdmogatott) utmutatds szerint egy 3D
digitdlis képet kellett létrehoznia a tanulénak. Az anyag a Magyar Nemzeti Digitdlis Archivum altal
is hasznalt 3DSOM nevli szoftver haszndlatit is bemutatta, jollehet a képzés résztvevdjének
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elegendd volt csupan az anyagait (fotdit) feltoltenie, a 3D kép el@allitdsa a tutorok dltal tortént. (A

tutorok feladata a visszajelzés és a segitségnyujtas volt, amennyiben a feltoltott anyagok eldallitasa
nem megfelel6 mindségli vagy mennyiségi volt, illetve egyéb technikai segitségnyujtas is.)

2 Golden Daniel, Herner Janos, Horvath Ivan, Szakadat Istvan: A nemzeti kulturdlis 6rokség a digitdlis
technoloégia koraban (Mandalat 1.0)
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A regisztracids bejegyzések alapjan megallapithat6, hogy a 3DSuli feliiletre 2015. februar 12-ig 372
f6 regisztricidja tortént meg. Megjegyzends, hogy a regisztracids bejegyzések a promotaldsi
tevékenységeknek koszonhetSen janudr 6ta folyamatosan, hétrél-hétre emelkedS tendenciat
mutatnak. A résztvevSkkel kapcsolatos bejegyzésekbdl kideriil, hogy aktudlis 4llapot szerint 258 &
mdr be is fejezte mind a 10 modult (azaz a teszteket eredményesen elvégezte).

A 10. egységhez kapcsolddo opcionalis feladat (3D modellek fotdinak feltoltése) a résztvevek 4,6 %
élt eddig (ez 12 f6t jelent). Az elkésziilt modellek feltoltése a honlap 3D Galéria rovataba
folyamatos, az elkésziilt alkotasok ott megtekinthet8ek. (Tutori tevékenységet is csak azok vettek
igénybe, akik éltek a képfeltoltések lehetdségével, 1évén ebben az esetben a tevékenység
automatikus: a tutornak vissza kell jeleznie a képek beérkeztérdl, s esetleges kéréseit e-mailen
elkiildenie a képek feltoltdinek.) A beérkezett képek mindsége megfeleld volt, azokbdl a 3D modell
képe minden esetben 0Osszedllithaténak bizonyult. A 3D modellek egy részének elkészitését a
gyomr6i Teleki Laszl6 Gimndzium és Informatikai Szakkozépiskola tanuléinak egy csoportja
pedagdgusuk vezetése alatt, hardverismeretek 6ra keretében végezte el.

Amint azt az aldabbi dbra is mutatja, a kurzusra jelentkez8k kozott az altaldnos iskolai és a
kozépiskolai korosztdly megkozelitSleg azonos szamban képviseltette magat (kuriézum, hogy bar
lényegesen alacsonyabb szamban, de akadtak az altaldnos iskola alsébb évfolyamairdl is
jelentkezdk).

A 3DSuli online képzés résztvevéinek életkori megoszlasa
1900141900ral

W 8-10 év kozott
W 11-14 év kozott

= 14-20 év kozott

A regisztraciok alapjan feltérképezhetd volt a regisztralt tanuldk teriileti eloszlasa is (a regisztracid
soran a tanulé megadta annak az intézménynek a helyét, ahol tanul, s feltételezhetSen tobbségében
a tanuld lakéhelye egybeesik ezzel a telepiiléssel vagy kozel van hozza). Az intézmények foldrajzi
szérasa alapjan megallapithat6, hogy elsGsorban budapesti és Pest-megyei tanuldk jelentkeztek az
on-line képzésekre, bar akadt ezen kiviili résztvevd is. A legtobben Gyomrdrdl regisztraltak, mely
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vélhet6en annak koszonhet8, hogy itt a pedagdgusok szervezetten, osztilykeretek kozott
ismertették meg a tanuldkkal a 3Dsulit, s tanitdsi o6rdikba is beépitették egy-egy tematikai egység
feldolgozasat (ehhez kapcsoléddan — és itt — késziilt el az egyik, a Digipédia tandrai hasznalatat
bemutaté oktatdfilm is, amelynek felvételén késziilt az alant lathaté fénykép is). A tobbi telepiilés
esetében valészintsithetd, hogy az ott megtartott pedagdégus tovabbképzések multiplikalé hatasa
érvényesiilt a jelentkezések szamaban.

Mind a pedagdgus-tovabbképzések, mind a didkok online képzései a digitdlis nemzedék tanuldsi
szokdsainak az utdbbi években sokat vizsgalt kérdéseire reflektdlva formalddtak. A vizsgilat a
digitalis eszk6zok oktatdsban torténé hasznalataval kapcsolatos tapasztalatokat kutatta, s
feltérképezte azokat a modszertani megolddsokat, amelyeket a tanuldi befogaddi, tanuldsi és
percepcids szokdsokhoz igazodd tanulasszervezési javaslatoknak lehetne nevezni. Ezek a kérdések
kozel egy évtizede a hazai pedagdgiai érdeklédés kozéppontjaban allnak ugyan, de az informatikai
eszkozok alkalmazdsanak lassi implementacidja a magyar kozoktatas rendszerébe, ugyanekkor ezen
eszkozok gyors — néhdny éves — technikai és pedagogiai avuldsa vissza-visszatéréen indokoltta teszi
a veliik val6 ,foglalkozast”. Tekintsiik at, a vizsgalat megdllapitdsai szerint a digitdlis nemzedék
sajatossagaihoz igazod6 pedagégiai kultirdnak mely elemei jelentek meg a didkok on-line képzése
soran!

1. A digitdlis torténetmesélés elnevezésii modszer lényege, hogy a tanulok valamely feladatot
digitalis eszkozhaszndlattal oldanak meg (ez 6nmagaban taldn mdr nem szdmit djdonsdgnak a
kozoktatdsban, am a modszer elnevezése arra utal, hogy a feladat megolddsanak nem a technikai
aspektusa a dominans, hanem a tanul6 személyes ,narrativdja” az adott problémadval kapcsolatban,
amelyet a technika altal kinalt lehet&ségeken keresztiil ismertet meg a tobbiekkel). A legegyszertibb
ilyen feladat, hogy a tanul6é szemléltetéanyagot (prezenticidt, videét) készit az adott témaval
kapcsolatban, de a készités és tobbiek altal torténd befogadas az online kornyezet segitségével
aktivabbd, interaktivva formadlhaté. A tanuldk viszonyulhatnak a feladat megoldasahoz, alakithatnak
rajta, tevékenységeikkel kapcsoléodhatnak hozzd. A Digipédia informéciés anyagai elsé
megkozelitésben csupan lexikonszertien mtikédnek, 4m a szerkesztési jogosultsiag megszerzésével a
nagyobb internetes enciklopédidkhoz vagy szétirakhoz hasonléan (elég ha csak a Wikipédidra
gondolunk) anyaguk formdlhat6va, kiegészithet6vé vélik. A pedagégusok szdmdra a feladatbank
jelenthet segitséget: elegend§ a digitdlis kompetencidk fejlesztését segitd feladatokat lekérni ahhoz,
hogy a digital storytelling tipusi feladatok megjelenjenek. (Ertelemszertien nem csupdn az
informatika oktatdsanak keretei k6zott, hanem valamennyi miiveltségteriilet vonatkozasaban.)

2. A masodik teriilet, ahol a Digipédia hasznos erSforrasnak bizonyult, a jaték alapd
tanulasszervezés. Ennek a mddszernek nem a tartalom (ha ugy tetszik, a tananyag) jatékositasa a
lényege, hanem a tanulasi folyamat jatékalapt megszervezése, amelyet a kiilonb6z6 online jatékok
~elémeneteli tdbldja” mogotti elvek szemléltethetnek leginkabb. Az online jatékok a gyerekek és a
felndttek altal is nagyon kedveltek, sokan épitgetnek farmokat, menedzselnek véarosokat és
tirkolénidkat vagy éppen hadseregekkel rendelkezd birodalmakat. A feladatok sikeres elvégzéséhez
vezetd tudds megszerzése a folyamatos pozitiv visszacsatolasra épiil: a jaték nem biintet kudarc
esetén, de jutalmaz siker esetén. S6t, ezek a jatékok a jatékelmélet szerinti win-win elvre épitenek
kooperativ interakcidk esetén (ez olykor még az egymas ellen vivott kiizdelmekre épitd jatékoknal
is igy van!). A tantermi koérnyezetbe persze nem konnyt atiiltetni az ily médon szervezett tanulasi
folyamatot, de nem lehetetlen. Olyan feladatok sziikségesek hozza, amelyek megoldasahoz szdmos
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egyéni stratégia vezethet, s ez a kiizdelem az egyéni it megtaldlasaért, a sajat iitemezés kialakitasaért
megteremti azt a motivacios tobbletet, amellyel az eredmény biztosabban elérhet6. A Digipédia
feladattdraban szamos hosszabb idétartamot fel6lels, mondjuk tgy, projektfeladat akad. E feladatok
onmagukban nem adnak mddszertani titmutatdst a tanuldsszervezési folyamat ,jitékositdsira”, de a
feladatleirdsok (mddszertani javaslatok) kozott szdmos olyan akad, amelyek egy ilymddon kialakitott
tanuldsszervezési folyamatba jol illeszkedhetnek.

3. Erdekes és tjszerti megkozelitést kinal a ,tiikrozott osztalyterem” gyakorlata. Ez az elsGsorban a
felsoktatds vildgaban alkalmazott mddszer abbdl indul ki, hogy ,amit meg lehet csindlni az
osztalytermen kiviil, azt ott kell megcsindlni”. A hallgaték sok el6zetes informaciét kapnak
(forrasokat, szemléltetd anyagokat) online kornyezetben, igy az éran rogton az otthon feldolgozott
anyagok feladataival lehet foglalkozni. Latszélag nincs Gjdonsag e megkdzelitésben: a tanuldk az
altalanos és kozépiskoldban eddig is kaptak otthon elvégzendd feladatokat, amelyekrdl a tanitdsi éra
kereteiben adtak szdmot. A formai hasonlésdg azonban félrevezetd: e mddszer esetében nem lehet
eléggé hangsilyozni az online kornyezetben rejl6 motivacidés erére épitett tanuldsszervezést,
ellenkezd esetben csupan az ,amit nem sajatitasz el itt, azt hdzi feladatnak megkapod” rossz
gyakorlatat erdsitheti vele a pedagdgus. Rdadasul a tanuldsszervezési gyakorlatnak e mddszer
szerinti athangoldsa az 4ltaldnos iskoldkban és kozépiskoldkban olyan technikai akaddlyokba is
iitkozhet, amelyek nem teszik lehet6vé hatékony alkalmazasit (elegendd csupan arra gondolni,
hogy nem mindenki rendelkezik otthoni szamitégéppel és internetkapcsolattal). Mindeme
nehézségek ellenére érdemes egy probat tenni egy a szamitdgépeken kiviil okostelefonokon és
tableteken is futtathaté Digipédidval, a benne taldlhaté feladatokkal és leirasokkal. A Digipédia
szemléletbeli alapjait ugyanis éppen a tanul6i 6nkéntes aktivitds, a kivancsisag és az 14j IKT-eszkozok
alkalmazasdra val6 spontdn nyitottsag pedagdgiai 0sztonzé erdként torténd felhasznalasa formalta.
Az adatbazis nyitott, bévithetd, szamtalan filmrészletet, hanganyagot és képet tartalmaz, a leird
szovegek rovidek, tomorek, az egyes tételek OsszeftizhetSek: csupa olyan tulajdonsag, amely a
pedagdgus el6tt is megnyitja azokat a kombinacids lehetdségeket, hogy miképpen kapcsoljon
hozzdjuk érdekes, 0sztonzd feladatokat, amelyet a tanuldk non-formadlis keretek kozott is
végezhetnek. A Digipédia kellGen véltozatos ahhoz, hogy valamennyi miveltségteriiletre kiterjedéen
a pedagégus olyan kreativ feladatsorokat alkosson, amelyek maximalisan kihaszniljadk az
osztdlytermen kiviili tanuléi felkésziilés lehetdségeit.

A tanuldsszervezésnek ez a mddja mdr atvezet a nyilt kurzusok (vagy nyilt oktatds) kérdéskoréhez.
Az iskoldn kiviili vildgban a technoldgia felhaszndldsa (legalabbis a fejlett tarsadalmakban) mar
mindennapossa valt, az embereket koriilveszi egy olyan személyes informacids kornyezet, amely jol
mobilizdlhaté a személyes tanuldsra. Az iskolai kdrnyezetben ez kevéssé van jelen, jelenleg nem
jellemz8, hogy tanuléi csoportok szervezédnének egy-egy internetes kurzus koré, kiilonosen nem
interaktiv, online médon. (Am milyen érdekes, hogy mindez az interaktiv, egyiittmiikodé kozosség
létezik az online jatékok korében, izgalmas fantdziavildgok virtudlis terében.) A nyilt kurzusok
alapelvei mentén szervezett tanulds szamtalan lehetdséget tartogat még. A TAMOP-3.2.14-12/1
projekt keretében szervezett, fentebbiekben bemutatott 3DSuli online kurzusai még nem adtak
lehet8séget ilyen szintl kooperativ egylitt-tanuldsra, de az oOnkéntes alapon szervez4dd, az
érdekl6désre mint dontd motivacids erére épitd, ugyanakkor strukturdlt és ellendrzott tanuldsi
folyamat madr itt is jelen volt. A lehetéségek, amelyek ezt kibontandk akdr iskoldn belili, akar
iskolan kiviili terepen, nagyon kozeliek: ,Ma mdr nincs akaddlya, hogy bdrmelyik intézmény
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létrehozzon nyilt kurzusokat, hiszen kozosségi feliiletek vannak, weblapok vannak, tehdt ennek
nem a technoldgidja nehéz, hanem az a szemléletvdltds, hogy egyébként tudunk mdsok szdmdra
oktatdsi tartalmat biztositani vagy kozvetiteni. A modszertani kultira szinesithetd, kiegészithetd
azzal, hogy ha akdr iskolik kozotti egyiittmiikodésben, akdr iskoldn beliil egyszerden oriiliink
annak, hogy tudunk tanitani olyan dolgokat, amiket szeretiink.?”

3 Ollé Janos: A digitdlis nemzedék sajétossigaihoz igazod6 pedagogiai kultdrardl. Elhangzott el6adas a XVI
Orszagos Kozoktatasi Szakért6i Konferencian. In: Tartalmi és szervezeti valtozasok a koznevelésben — XVIL
Orszagos Kozoktatasi Szakért6i Konferencia, Hajduszoboszld, 2014. oktéber 7-9., 191-197. old.
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4. A bevalasvizsgalat 6sszegzése, konkluzio

A nemzetkozi gyakorlatot tekintve az Europeana, mint az Unié digitélis konyvtara évekkel ezel6tt
felismerte, hogy a tobb tizmilli6 kulturdlis orokségi objektumot tartalmazé gyGjtemény
(europeana.eu) csupan méreténél fogva jéforman alkalmatlan a kozvetlen felhasznalasra. Szem el6tt
tartva az oktatdsi hasznositasi lehetéségeket elinditottdk azokat a tematikus programokat, amelyek

eredményeképpen tobbcélian hasznosithatd kiilon gydjtemények jottek létre. Ilyen példaul az

Europeana 1914-18, amely az elsé vilaghdboru id4szakat dolgozza fel. A programhoz tematikus
keres§ is tartozik, amely metaadat struktirajat (mapping) a feldolgozott témahoz fejlesztették, azaz
olyan szempontok figyelembe vételével késziilt, amelyeket a sztenderd EDM (Europeana Data
Model) nem képes tiikrézni. Szdmos hasonl6 tematikus gytjtemény koziil kiemelnénk még az
Europeana Art-ot, amely "A reneszansztdl a sziirrealistdkig, az ékori romai szobraszatto6l a kortars
mivészetig, az Europeana Mivészeti és Mvészettorténeti Gyljtemény bevezet a miivészek és a
malkotasok vilagaba szerte Eurépabol."

Szerkezetét tekintve mindkét projekt a Digipédia el6képének tekinthet§ mapping-je és funkcidja
tekintetében. A Digipédia els6sorban annyiban tekinthet8 specifikus rendszernek, hogy metaadat
strukturaja a Nemzeti Alaptanterve épiilt. Jelen kutatds eredményeképpen a fenti példdkat és a
Digipédidval szerzett tapasztalatokat Osszegezve arra a kovetkeztetésre kell jutnunk, hogy a
tematikus digitalis gytijtemények hasznalata, illetve tjrafelhasznaldsa elemszamra vetitve sokszorosa
a teljes gyljteményének. Analég példaval élve a digitdlis konyvtar a lexikon, a tematikus,
alkalmazdssal egybekotott gytjtemény pedig a példatdr. Mind sajat eredményeink, mind az
Europeana statisztikai adatai azt igazoljdk tehdt, hogy a kozgytjtemények digitalizalt gytjteményi
elemeinek hasznalatdval jéval tobb tanul6 ismeri meg a muzedlis gytjteményekben, konyvtarakban,
levéltarakban 6rzott, korabban szaimukra elérhetetlen kulturdlis 6rokségi elemeket.

A vizsgalt oktatdsi modszertan a bevaltotta a hozzd f(izott reményeket. Az eredmények mind a
tutorok, mind a pedagdgusok, mind pedig a didkok visszajelzései alapjan ezt mutatjak.
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http://www.europeana-collections-1914-1918.eu/
http://www.europeana.eu/portal/hu/collections/art
http://digipedia.mandaonline.hu/

