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1 Tantárgyi kapcsolódási pontok 

 

ÁLTALÁNOS ISKOLA FELSŐ TAGOZAT 

Informatika tantárgy 

5–6. évfolyam 
Óraszám 

 

Tematikai egység 

Ismeretek 

Digitális 

grafika
1
 

Digipédia
2
 Szakkör Kapcsolódási pontok 

Alkalmazói ismeretek: 

– Írott és audiovizuális 

dokumentumok elektroni-

kus létrehozása 

– Adatkezelés, adatfel-

dolgozás, információmeg-

jelenítés 

 

Infokommunikáció: 

– Információkeresés, 

információközlési rend-

szerek 

– Az információs techno-

lógián alapuló kommuni-

kációs formák 

– Médiainformatika 

6 

 

 

 

 

 

 

 

3 

2 

 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Természetismeret: 

prezentációk készítése 

önállóan és csoport-

munkában. 

 

 

 

 

Matematika: 

modellek (pl. rajzos 

modellek, gráfok) ér-

telmezése, algoritmus 

követése, értelmezése, 

készítése. Rendszeralko-

tás, elemek elrendezése 

különféle szempontok 

szerint; rendszerezést 

segítő eszközök – fadi-

agram, útdiagram, táblá-

zatok – használata, ké-

szítése; megalkotott 

rendszer átalakítása. A 

gráf szemléletes fogal-

ma, egyszerű alkalmazá-

sai 

 

  

                                                           
1
 A teljes órakeret 30%-a. 

2
 A teljes órakeret 10%-a. 
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ÁLTALÁNOS ISKOLA FELSŐ TAGOZAT 

Informatika tantárgy 

7–8. évfolyam 
Óraszám 

 

Tematikai egység 

Ismeretek 

Digitális 

grafika
3
 

Digipédia
4
 Szakkör 

Kapcsolódási pon-

tok 
Az informatikai eszközök 

használata: 

– Digitalizálás. Képek 

szkennelése. Digitális 

fotózás 

 

Alkalmazói ismeretek: 

– Digitális képek alakítá-

sa, formázása. Digitális 

képek jellemzőinek meg-

ismerése. Képszerkesztő 

program használata. 

Műveletek képekkel, 

képszerkesztés, képvágás 

 

Problémamegoldás 

informatikai eszközökkel 

és módszerekkel: 

– A robotika alapjainak 

megismerése, egyszerű 

vezérlési problémák 

megoldása. Egyszerű 

vezérlési feladatok meg-

oldása fejlesztői környe-

zetben 

– Robotvezérlési, grafi-

kai feladatok megoldása 

fejlesztőrendszerrel. 

Az automataelvű fejlesz-

tőrendszer alapfogalmai. 

Robotvezérlési alapfo-

galmak. Síkgeometriai 

feladatok megoldása az 

adott fejlesztőrendszer-

ben 

 

Infokommunikáció: 

– Médiainformatika 

 

2 

 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

Digitális fotog-

ráfiai foglalko-

zások (képalko-

tás)  

 

 

Digitális fotog-

ráfiai foglalko-

zások (képfel-

dolgozás) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vizuális kultúra: 

a technikai médiumok 

képalkotó módszerei; 

vizuális reklámok 

 

 

 

 

 

Matematika: 

Tájékozódás a síkban. 

A tájékozódást segítő 

viszonyok ismerete. A 

feltételeknek megfele-

lő alkotások elképze-

lése a megalkotásuk 

előtt. Szerkesztések 

különféle szerkesztési 

eszközökkel és eljárá-

sokkal. Objektumok 

létrehozása adott felté-

telek szerint. Geomet-

riai alakzatok tulaj-

donságai. Koordináta-

rendszer, koordináták 

 

  

                                                           
3
 A teljes órakeret 30%-a. 

4
 A teljes órakeret 10%-a. 
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ÁLTALÁNOS ISKOLA FELSŐ TAGOZAT 

Technika, életvitel és 

gyakorlat tantárgy 

5–6. évfolyam 

Óraszám 

 

Tematikai egység 

Ismeretek 

Digitális 

grafika
5
 

Digipédia
6
 Szakkör Kapcsolódási pontok 

Ételkészítés: 

– Az ételkészítés alapjai, 

élelmiszerek. A tradicio-

nális magyar konyha érté-

kei, hungarikumok. 

 

Teendők a háztartásban 

és a lakókörnyezetben: 

– A mesterséges, illetve 

épített környezet. Épület 

alaprajzának, terület hely-

színrajzának értelmezése 

és összevetése a valóság-

gal. Épületek, építmények 

funkciói, szerkezeti ele-

mei, anyagai, kötőanyag-

ok, felületi anyagok jel-

lemzői. 

 

Tárgyi kultúra, technoló-

giák, tárgykészítés, mo-

dellezés: 

– A tárgyak és a tárgyké-

szítéshez használt anya-

gok fizikai és technológiai 

tulajdonságai: természetes 

és mesterséges faanyagok, 

műanyagok, fémek, papír, 

textil, képlékeny anyagok 

vizsgálata (hajlítás, törés, 

hasítás, keménység, ru-

galmasság, nedvszívás, 

korrózió) szemrevétele-

zés, próba, összehasonlí-

tás, mérés alapján. Az 

anyagok előállításához és 

megmunkálásához kötődő 

szakmák. 

– Tárgyak, szerkezetek, 

modellek előállítása: a 

tárgyak rendeltetése és 

használati jellemzői. 

Mérés milliméteres pon-

x 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Matematika: 

geometria, síkgeometria, 

területszámítás, mérték-

egységek kezelése, 

egyenes arányosság 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Matematika: 

mérés, méretarány, ki-

csinyítés, nagyítás, ge-

ometriai szerkesztése, 

geometriai transzformá-

ciók, testek 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Természetismeret: 

mérés, az anyagok fizi-

kai tulajdonságai, mec-

hanikai kölcsönhatások, 

anyagszerkezet. 

 

                                                           
5
 A teljes órakeret 30%-a. 

6
 A teljes órakeret 10%-a. 
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tossággal. Mérőeszközök 

alkalmazása. Új szerszá-

mok és műveletek meg-

ismerése, alkalmazása. 

Összetett (többféle 

anyagból, többféle alkat-

részből álló) használati 

tárgyak, 

építménymakettek, jármű- 

és gépmodellek készítése 

természetes anyagok, 

hulladékok és egyéb épí-

tőelemek (pl. konstrukci-

ós játékok – fa- és fém-

építő, LEGO, LEGO 

Education készletek) fel-

használásával. A model-

lezés mint hobbi lehető-

ségeinek megismerése. A 

tárgykészítéshez kapcso-

lódó szakmákról ismere-

tek szerzése. 

– Műszaki kommunikáció 

alkalmazása: méretmeg-

adás elemei. Rajzjelek 

(hajlítási vonal, tengely, 

nem látható él, furat, át-

mérő, sugár). Méretará-

nyos kicsinyítés, nagyítás. 

Vetületi ábrázolás. 

– Takarékos, hatékony, 

igényes munkavégzés: 

tárgyak, modellek célsze-

rű és takarékos tervezése. 

Anyagok újrafelhasználá-

sa. A szükséges informá-

ciók gyűjtése, felhaszná-

lása. Anyagmennyiség 

költségkiszámítása a ter-

vek alapján. Munkafo-

lyamat tervezése, szerve-

zése. A kivitelezés prob-

lémái. Együttműködés 

társakkal közös tevékeny-

ségben. 
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ÁLTALÁNOS ISKOLA FELSŐ TAGOZAT 

Technika, életvitel és 

gyakorlat tantárgy 

7–8. évfolyam 

Óraszám 

 

Tematikai egység 

Ismeretek 

Digitális 

grafika
7
 

Digipédia
8
 Szakkör Kapcsolódási pontok 

A háztartás és a közszol-

gáltatások: 

– A háztartás és a lakó-

környezet vízellátó-, 

szennyvíz- és csapadék-

víz-elvezető, illetve –

kezelő rendszere: Felelős-

ségünk a talajvíz és a 

vízbázisok tisztaságának 

megőrzésében. Víztaka-

rékos technológiai meg-

oldások és rendszerek. 

– A háztartás és a lakó-

környezet különböző 

fűtési megoldásai: Szilárd 

tüzelőanyagok és fűtőbe-

rendezéseik, üzemeltetési 

szabályaik. Megújuló 

energiaforrások felhasz-

nálása a fűtésben és a 

használati melegvíz ké-

szítésében. 

– Hulladékgazdálkodás: 

A keletkező hulladékok 

fizikai és kémiai jellem-

zői, tárgyként való tovább 

használati, illetve anyag-

ként való újra feldolgozá-

suk lehetőségei. Szelektív 

hulladékgyűjtés, hulla-

dékkezelés, energetikai 

célú hulladékhasznosítás 

települési környezettől 

függő rendszerei. 

 

Közlekedés: 

– Közlekedéstörténet 

– Környezet- és egészség-

tudatos közlekedés 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Matematika: 

alapműveletek, matema-

tikai modell 

 

Informatika: 

Információkeresés, in-

ternethasználat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Matematika:  

tájékozódás a térben 

térkép és egyéb vázla-

tok alapján, számok, 

műveletek, számítások 

időtartamokkal 

 

 

                                                           
7
 A teljes órakeret 20%-a. 

8
 A teljes órakeret 20%-a. 
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Tárgyi kultúra, technoló-

giák, tárgykészítés, mo-

dellezés: 

– Tárgykészítés: Egy 

probléma (érzékelés, kap-

csolás stb.) megoldása 

elektronikai áramkör 

modell készítésével, a 

hozzá tartozó kapcsolási 

rajz segítségével. Az irá-

nyítástechnika és az au-

tomatizálás alapjainak 

megismerése a készített 

modell segítségével. Mo-

toros járműmodell (köz-

úti, vízi vagy kötött pá-

lyás) tervezése, elkészíté-

se, kipróbálása, értékelé-

se. A gépek és a gépele-

mek megismerése a készí-

tett modell segítségével.  

 

Továbbtanulás, munkák, 

szakmák, megélhetés, 

munkakörnyezetek meg-

ismerése: 

– Szakmák és munkák: 

Az egyes gazdasági ága-

zatokhoz tartozó munkák, 

foglalkozások, szakmák, 

szakmacsoportok megis-

merése, elemzése, össze-

vetése. 

– Munkakörnyezetek 

megismerése 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Analóg 

fotográfiai 

ismeretek 

(foglalkozás) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Informatika: 

információkeresés, irá-

nyítás, szabályozás 
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ÁLTALÁNOS ISKOLA FELSŐ TAGOZAT 

Matematika tantárgy 

5–6. évfolyam 
Óraszám 

 

Tematikai egység 

Ismeretek 

Digitális 

grafika
9
 

Digipédia
10

 Szakkör Kapcsolódási pontok 

Gondolkodási módszerek, 

halmazok, matematikai 

logika, kombinatorika, 

gráfok: 

– Elemek elrendezése, 

rendszerezése adott 

szempont(ok) szerint. A 

kombinatorikus gondol-

kodás, a célirányos figye-

lem kialakítása, fejleszté-

se. 

– A helyes halmazszem-

lélet kialakítása. A meg-

figyelőképesség fejleszté-

se: tárgyak tulajdonsága-

inak kiemelése, összeha-

sonlítás, azonosítás, 

megkülönböztetés, osztá-

lyokba sorolás, tulajdon-

ságok szerint, az érzék-

szervek tudatos működte-

tésével. 

– Példák a biztos, a lehet-

séges és a lehetetlen be-

mutatására. A matemati-

kai logika nyelvének 

megismerése, tudatosítá-

sa. 

– Egyszerű, matematikai-

lag is értelmezhető hét-

köznapi szituációk meg-

fogalmazása. 

 

Számtan, algebra: 

– A mindennapi életben 

felmerülő, egyszerű ará-

nyossági feladatok meg-

oldása következtetéssel. 

Egyenes arányosság. Az 

arányérzék fejlesztése, a 

valóságos viszonyok 

becslése. 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hon- és népismeret:  

Magyarország térképé-

ről méretarányos távol-

ságok meghatározása. A 

saját település, szűkebb 

lakókörnyezet térkép-

ének használata.  

Vizuális kultúra: 

valós tárgyak arányosan 

kicsinyített vagy nagyí-

tott rajza. 

                                                           
9
 A teljes órakeret 30%-a. 

10
 A teljes órakeret 10%-a. 



9 
 

 

– Gyakorlati mérések, 

mértékegység-átváltások 

helyes elvégzésének fej-

lesztése. Az arányosság 

felismerése mennyiség és 

mérőszám kapcsolata 

alapján. Kreatív gondol-

kodás fejlesztése. Meny-

nyiségi következtetés, 

becslési készség fejlesz-

tése. 

– Szöveges feladatok 

megoldása. Egyszerű 

matematikai problémát 

tartalmazó rövidebb és 

hosszabb szövegek fel-

dolgozása. Algoritmikus 

gondolkodás fejlesztése, 

gondolatmenet tagolása. 

Emlékezést segítő ábrák, 

vázlatok, rajzok készíté-

se, visszaolvasása. 

– Algebrai kifejezések 

gyakorlati használata a 

terület, kerület, felszín és 

térfogat számítása során. 

Számolási készség fej-

lesztése. Feladatok a 

mindennapi életből: pl. 

lakás járólapozása. 

 

Függvények, az analízis 

elemei: 

– Helymeghatározás gya-

korlati szituációkban, 

konkrét esetekben. A 

Descartes-féle derékszö-

gű koordinátarendszer. 

Sakklépések megadása, 

torpedó játék betű-szám 

koordinátákkal. Tájéko-

zódási képesség fejleszté-

se. 

– Tapasztalati függvé-

nyek, sorozatok alkotása. 

A helyes függvényszem-

lélet megalapozása. 

– Az egyenes arányosság 

grafikonja. Eligazodás a 

mindennapi élet egyszerű 

grafikonjaiban. 
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4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hon- és népismeret:  

ősi magyar mértékegy-

ségek. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vizuális kultúra: 

elképzelt történetek 

vizuális megjelenítése 

különböző eszközökkel. 
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Geometria: 

– A tér elemei: pont, vo-

nal, egyenes, félegyenes, 

szakasz, sík, szögtarto-

mány.  

– Párhuzamosság, merő-

legesség, konvexitás. 

Síkidomok, sokszögek 

(háromszögek, négyszö-

gek) szemléletes fogalma.  

 

 

 

 

 

– A távolság szemléletes 

fogalma, adott tulajdon-

ságú pontok keresése. 

Két pont, pont és egyenes 

távolsága. Két egyenes 

távolsága. Adott feltéte-

leknek megfelelő pont-

halmazok. 

– Kör, gömb szemléletes 

fogalma. Sugár, átmérő, 

húr, szelő, érintő. Körök, 

minták megjelenésének 

vizsgálata a környeze-

tünkben, előfordulásuk a 

művészetekben és a gya-

korlati életben.  

 

– Két ponttól egyenlő 

távolságra levő pontok. 

Szakaszfelező merőleges. 

 

– A szög fogalma, méré-

se. Szögfajták. Szögmá-

solás, szögfelezés. Neve-

zetes szögek szerkeszté-

se. 

– Adott egyenesre merő-

leges szerkesztése. Adott 

egyenessel párhuzamos 

szerkesztése. Téglalap, 

négyzet szerkesztése. 

 

 

 

– Téglalap, négyzet kerü-

lete, területe. Adott alak-

zatok kerületének, terüle-

tének meghatározása 

méréssel, számolással. 

40 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vizuális kultúra: 

párhuzamos és merőle-

ges egyenesek megfi-

gyelése környezetünk-

ben. 

 

Hon- és népismeret: 

népművészeti minták, 

formák. 

 

Vizuális kultúra:  

térbeli tárgyak síkbeli 

megjelenítése. 

 

 

 

 

 

Vizuális kultúra:  

építészetben alkalmazott 

térlefedő lehetőségek 

(kupolák, víztornyok 

stb.). 

 

Hon- és népismeret: 

népművészeti minták, 

formák. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Technika, életvitel és 

gyakorlat; vizuális kul-

túra:  

párhuzamos és merőle-

ges egyenesek megfi-

gyelése környezetünk-

ben. 

 

Technika, életvitel és 

gyakorlat:  

Udvarok, telkek kerüle-

te. Az iskola és az ott-

hon helyiségeinek alap-

területe. 

 



11 
 

 

 

– Háromszögek csoporto-

sítása oldalak és szögek 

szerint. A háromszög 

magasságának fogalma.  

– Négyszögek, speciális 

négyszögek (trapéz, para-

lelogramma, deltoid, 

rombusz) megismerése. 

– Háromszög, négyszög, 

sokszög belső és külső 

szögeinek összege. 

– Egyenlőszárú három-

szög és speciális négy-

szögek szerkesztése. 

 

 

 

– Sokszögek kerülete. A 

matematika és gyakorlati 

élet közötti kapcsolat 

felismerése. 

– Kocka, téglatest tulaj-

donságai, hálója. Testek 

építése, tulajdonságaik 

vizsgálata. Téglatest 

(kocka) felszínének és 

térfogatának kiszámítása. 

Térszemlélet fejlesztése 

térbeli analógiák keresé-

sével. 

 

– A tengelyes tükrözés. 

Tükrözés koordináta-

rendszerben. Transzfor-

mációs szemlélet fejlesz-

tése. 

  

– Tengelyesen szimmet-

rikus alakzatok. A szim-

metria felismerése a ter-

mészetben és a művé-

szetben. Tengelyesen 

szimmetrikus háromszö-

gek, négyszögek (deltoid, 

rombusz, húrtrapéz, tég-

lalap, négyzet), sokszö-

gek. A kör. 

– Derékszögű háromszög 

és tengelyesen szimmet-

rikus háromszögek, négy-

szögek területe. Terület 

meghatározás átdarabo-

lással.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vizuális kultúra:  

speciális háromszögek a 

művészetben. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Technika, életvitel és 

gyakorlat:  

megfelelő eszközök 

segítségével figyelmes, 

pontos munkavégzés 

 

 

 

 

 

Technika, életvitel és 

gyakorlat:  

téglatest készítése, tu-

lajdonságainak vizsgála-

ta.  

 

Vizuális kultúra:  

egyszerű tárgyak, geo-

metriai alakzatok terve-

zése, makettek készíté-

se. 

Technika, életvitel és 

gyakorlat:  

megfelelő eszközök 

segítségével figyelmes, 

pontos munkavégzés 

 

Vizuális kultúra:  

tengelyesen szimmetri-

kus alakzatok megfigye-

lése, vizsgálata a műal-

kotásokban. 
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Statisztika, valószínűség: 

– Valószínűségi és sta-

tisztikai alapfogalmak 

szemléleti alapon történő 

kialakítása. Kommuniká-

ció és együttműködési 

készség fejlesztése a pá-

ros, illetve csoportmun-

kákban. Valószínűségi 

kísérletek végrehajtása. 

– Adatok tervszerű gyűj-

tése, rendezése. Egyszerű 

diagramok, értelmezése, 

táblázatok olvasása, ké-

szítése. 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Informatika: 

adatkezelés, adatkeze-

lés, adatfeldolgozás, 

információmegjelenítés 
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ÁLTALÁNOS ISKOLA FELSŐ TAGOZAT 

Matematika tantárgy 

7–8. évfolyam 
Óraszám 

 

Tematikai egység 

Ismeretek/Fejlesztési 

követelmények 

Digitális 

grafika
11

 
Digipédia

12
 Szakkör Kapcsolódási pontok 

Gondolkodási módszerek, 

halmazok, matematikai 

logika, kombinatorika, 

gráfok: 

– Halmazba rendezés 

több szempont alapján a 

halmazműveletek alkal-

mazásával. A halmaz-

szemlélet fejlesztése. 

Rendszerszemlélet fej-

lesztése.  

– A matematikai szak-

nyelv pontos használata. 

A nyelv logikai elemei-

nek egyre pontosabb, 

tudatos használata. 

– Kulturált érvelés képes-

ségének fejlesztése. 

– A bizonyítási igény 

felkeltése. Tolerancia, 

kritikai szemlélet, prob-

lémamegoldás. A kultu-

rált vitatkozás elsajátítása. 

– A gyakorlati élethez és 

a társtudományokhoz 

kapcsolódó szöveges 

feladatok megoldása. 

Szövegelemzés, értelme-

zés, szöveg lefordítása a 

matematika nyelvére. 

Igényes grafikus és verbá-

lis kommunikáció. 

– Matematikai játékok. 

Aktív részvétel, pozitív 

attitűd. (pl. Hanoi torony) 

– Egyszerű kombinatori-

kai feladatok megoldása 

különféle módszerekkel. 

A kombinatorikus gon-

dolkodás fejlesztése. 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
11

 A teljes órakeret 30%-a. 
12

 A teljes órakeret 10%-a. 
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Számelmélet, algebra: 

– Arány, aránypár, ará-

nyos osztás. Egyenes 

arányosság, fordított ará-

nyosság. A következtetési 

képesség fejlesztése: a 

mindennapi élet és a ma-

tematika közötti gyakor-

lati kapcsolatok meglátá-

sa, a felmerülő arányos-

sági feladatok megoldása 

során.  

– Gyakorlati mérések, 

mértékegység-átváltások 

helyes elvégzése. Ciklu-

sonként átélt idő és lineá-

ris időfogalom, időtartam, 

időpont szavak értő isme-

rete, használata. 

– A mindennapjainkhoz 

köthető százalékszámítási 

feladatok. Zsebszámoló-

gép célszerű használata a 

számítások egyszerűsíté-

sére, gyorsítására. 

– Egyszerű szimbólumok 

megértése és a matemati-

kában, valamint a többi 

tantárgyban szükséges 

egyszerű képletalakítások 

elvégzése. 

– Elsőfokú, illetve első-

fokúra visszavezethető 

egy-ismeretlenes egyenle-

tek, elsőfokú 

egyismeretlenes egyenlőt-

lenségek megoldása. Az 

egyenlő, nem egyenlő 

fogalmának elmélyítése. 

Algoritmikus gondolko-

dás továbbfejlesztése. 

– A matematikából és a 

mindennapi életből vett 

egyszerű szöveges felada-

tok megoldása a tanult 

matematikai módszerek 

használatával. A lényeges 

és lényegtelen elkülöníté-

sének, az összefüggések 

felismerésének fejleszté-

se. A gondolatmenet ta-

golása. Az ellenőrzési 

igény további fejlesztése. 

Igényes kommunikáció 

kialakítása. 

7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Technika, életvitel és 

gyakorlat:  

műszaki rajzok értelme-

zése. 
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Függvények, az analízis 

elemei: 

– Függvények és ábrázo-

lásuk a derékszögű koor-

dináta-rendszerben. Idő-

ben lejátszódó valós fo-

lyamatok elemzése a gra-

fikon alapján. 

– Lineáris függvények. 

Függvények jellemzése 

növekedés, fogyás. Szá-

mítógép használata a 

függvények ábrázolására. 

– Egyismeretlenes első-

fokú egyenletek grafikus 

megoldása. Helyzetfelis-

merés: a tanult ismeretek 

alkalmazása új helyzet-

ben. 

– Grafikonok olvasása, 

értelmezése, készítése. 

Matematikai alakban 

megadott szabály grafikus 

megjelenítése értéktáblá-

zat segítségével. 

 

Geometria: 

– A háromszögek magas-

sága, magasságvonala, 

magasságpontja. A há-

romszögek kerületének és 

területének kiszámítása. 

Átdarabolás a terület 

meghatározásához. 

Eredmények becslése. 

– A háromszög és a négy-

szög belső és külső szö-

geinek összege. Tételek 

megfogalmazása megfi-

gyelés alapján. Bizonyítá-

si igény felkeltése. 

– Paralelogramma, trapéz, 

deltoid tulajdonságai, 

kerülete, területe. Szabá-

lyos sokszögek. Kör kerü-

lete, területe. A kör és 

érintője. A terület megha-

tározása átdarabolással. A 

kör kerületének közelítése 

méréssel. Számítógépes 

animáció használata az 

egyes területképletekhez.  

– A tanult síkbeli 

alakzatok (háromszög, 

trapéz, paralelogramma, 

 

9 
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Informatika:  

tantárgyi szimulációs 

program. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Technika, életvitel és 

gyakorlat:  

hétköznapi problémák, 

területtel kapcsolatos 

számítás. 

 

 

 

 

 

 

Technika, életvitel és 

gyakorlat:  

műszaki rajz készítése. 



16 
 

deltoid) szerkesztése. 

Nevezetes szögek szer-

kesztése. 

– Középpontos tükrözés. 

A középpontos tükrözés 

tulajdonságai. A közép-

pontos tükörkép szerkesz-

tése. A transzformációs 

szemlélet továbbfejleszté-

se. 

– Középpontosan szim-

metrikus alakzatok a sík-

ban. A matematika kap-

csolata a természettel és a 

művészeti alkotásokkal: 

művészeti alkotások vizs-

gálata. Gondolkodás fej-

lesztése szimmetrián ala-

puló játékokon keresztül. 

– Tengelyes és középpon-

tos szimmetria alkalma-

zása szerkesztésekben. 

Áttekinthető, pontos szer-

kesztés igényének fejlesz-

tése. 

– Eltolás, a vektor fogal-

ma. Egyszerű alakzatok 

eltolt képének megszer-

kesztése. A megfigyelő-

képesség fejlesztése. Át-

tekinthető, pontos szer-

kesztés igényének fejlesz-

tése. 

– Párhuzamos szárú szö-

gek. A tanult transzfor-

mációk tulajdonságainak 

felismerése, felhasználása 

a fogalmak kialakításánál. 

– Az egybevágóság szem-

léletes fogalma, a három-

szögek egybevágóságá-

nak esetei. 

– Három- és négyszög 

alapú egyenes hasábok, 

forgáshenger hálója, 

tulajdonságai, felszíne, 

térfogata. Ismerkedés 

a forgáskúppal, gúlával, 

gömbbel. A halmaz- 

szemlélet és a tér- 

szemlélet fejlesztése. 

– A pitagoraszi számhár-

masok. A Pitagorasz-tétel 

alkalmazása geometriai 

számításokban. A bizo-

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vizuális kultúra: művé-

szeti alkotások megfi-

gyelése a tanult transz-

formációk segítségével. 

 

 

 

Vizuális kultúra:  

középpontosan szim-

metrikus alakzatok 

megfigyelése, vizsgála-

ta a műalkotásokban és 

a természetben. 

 

 

 

Vizuális kultúra: fest-

mények geometriai 

alakzatai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vizuális kultúra: fest-

mények, művészeti 

alkotások egybevágó 

geometriai alakzatai. 

Technika, életvitel és 

gyakorlat:  

modellek készítése, 

tulajdonságainak vizs-

gálata. 

Vizuális kultúra: 

térbeli tárgyak síkbeli 

megjelenítése. 
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nyítási igény felkeltése. 

Számítógépes program 

felhasználása a tétel bizo-

nyításánál.  

– Egyszerű számításos 

feladatok a geometria 

különböző területeiről. 

A számolási készség, 

a becslési készség és 

az ellenőrzési igény 

fejlesztése. Zsebszámoló-

gép célszerű használata a 

számítások egyszerűsíté-

sére, gyorsítására. 

– Kicsinyítés és nagyítás. 

a középpontos nagyítás, 

kicsinyítés felismerése 

hétköznapi szituációkban. 

 

Statisztika, valószínűség: 

– Adatsokaságban való 

eligazodás: táblázatok 

olvasása, grafikonok ké-

szítése, elemzése. Statisz-

tikai szemlélet fejlesztése. 

– Adathalmazok elemzése 

(átlag, módusz, medián) 

és értelmezése, ábrázolá-

suk. Számtani közép ki-

számítása. Adatsokaság-

ban való eligazodás ké-

pességének fejlesztése. 

Ok-okozati összefüggése-

ket felismerő képesség 

fejlesztése. Elemző ké-

pesség fejlesztése. 

– Gyakoriság, relatív 

gyakoriság fogalma. Ma-

tematikatörténet: érdekes-

ségek a valószínűség- 

számítás fejlődéséről. 

Számítógép használata a 

tudománytörténeti érde-

kességek felkutatásához. 
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2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vizuális kultúra:  

valós tárgyak arányosan 

kicsinyített vagy nagyí-

tott rajza. 

 

  



18 
 

ÁLTALÁNOS ISKOLA FELSŐ TAGOZAT 

Hon- és népismeret 

tantárgy 

5. évfolyam 

Óraszám 

 

Tematikai egység 

Ismeretek 

Digitális 

grafika
13

 
Digipédia

14
 Szakkör 

Kapcsolódási pon-

tok 
Az én világom II. 

A 19-20. század fordu-

lóján jellemző hagyo-

mányos paraszti élet-

mód 

 

 

 

Találkozás a múlttal I. 

A paraszti ház és ház-

tartás, a ház népe. 

Népi mesterségek 

 

 

Találkozás a múlttal 

II. 

A hétköznapok rendje 

(táplálkozás, ruházat, 

életvitel) 

 

Hagyományos és népi 

(vallási) ünnepeink 

eredete és szokásrend-

je. Jeles napok, ünnepi 

szokások a paraszti 

élet rendjében. Társas 

munkák, közösségi 

alkalmak 

 

Magyarok a történel-

mi és a mai Magya-

rország területén. 

Néprajzi tájak, tájegy-

ségek és etnikai cso-

portok hon- és népis-

mereti, néprajzi jel-

lemzői a Kárpát-

medencében és Mold-

vában. A hazánkban 

élő nemzetiségek 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Népi hagyomá-

nyok megismeré-

se, megőrzése és 

dokumentálása 

(analóg és digitális 

fotográfia, 3D 

szkennelés, moz-

góképrögzítés) 

foglalkozás 

Technika, életvitel és 

gyakorlat: Lakókör-

nyezetek és életmód-

beli jellemzők (nagy-

városi, városi, falusi 

települések, termé-

szeti, épített és embe-

ri környezet). 

 

Vizuális kultúra: 

Lakóhelyhez közeli 

néprajzi tájegység 

építészeti jellegzetes-

ségei, népművészete. 

 

 

 

 

 

 

Mozgóképkultúra és 

médiaismeret: Rész-

letek népszerű játék-

filmből (pl. Jókai 

Mór–Várkonyi Zol-

tán: Egy magyar ná-

bob – pünkösdikirály-

választás). 

 

 

 

 

 

 

Vizuális kultúra:  

Lakóhelyhez közeli 

néprajzi tájegység 

építészeti jellegzetes-

ségei, viselete és 

kézműves tevékeny-

ségei. 

                                                           
13

 A teljes órakeret 20%-a. 
14

 A teljes órakeret 20%-a. 
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2 Módszertani példák 

2.1 Módszertani példa 1. 
 

Balaton Airport LHSM Zalavár-Sármellék Airport Kft. – Keszthely 

A lapon öt képből álló mozaik látható a Ba-

laton Airport reptérről. A repülőtér jelenlegi 

helyén már az 1940-es években is volt ideig-

lenes katonai repülőtér, azonban 2000 méte-

res szilárd burkolattal csak 1950-ben látták 

el. 1961-től Sármelléken a kb. 45 gépből 

álló 515. szovjet vadászezred állomásozott. 

A repülőtér 400 hektárnyi területén felépített 

lakótelepen a teljes orosz repülőezred, valamint a kiszolgáló egységek – és a katonák család-

tagjai – éltek, a környező településektől lényegében elzártan. A kifutópálya az 1965-ös hosz-

szabbítás során érte el jelenlegi méretét, ekkor lett 2500 x 60 méteres. A szovjet légierő utolsó 

egységei 1990. október 4-én hagyták el a bázist, így a repülőtér 1991 tavaszától üzemel polgá-

ri repülőtérként. A képeslap a Balatoni Múzeum Képeslaptárában lelhető fel. 

 

2.1.1 Módszertani javaslat  
 

Kerettantervi kapcsolódás: 5-6. évf. Technika, életvitel és gyakorlat / Közlekedés - A közle-

kedés rendszere, közlekedéstörténet, a járművek, a városi, közúti, a vízi és légi közlekedés 

rendszereinek megismerése. Javasolt feladat: (páros munka, vita) Vitassuk meg, melyek a légi 

közlekedés előnyei és hátrányai a közúti közlekedéssel szemben. A párok egyik tagja a légi 

közlekedés mellett, a másik tag a közúti közlekedés mellett soroljon fel érveket! A vitát köve-

tően közösen beszéljük meg, melyik közlekedési mód mellett tudtak a tanulók több érvet fel-

sorolni!  

A tanulók által igen kedvelt, de a pedagógusok részéről sok munkát és szakértelmet igénylő 

módszer a projektmódszer, amely a megismerési folyamatot projektek sorozataként szervezi 

meg. Ebben az esetben a tanulók érdeklődésére, a tanárok és a diákok közös tevékenységére 

építünk. A projektmódszerek alkalmazása során a tananyag vagy még inkább egymáshoz szo-

rosan vagy akár kevésbé szorosan kapcsolódó tananyagelemek sokaságát sajátíthatják el a 

tanulók úgy, hogy közben életszerű helyzetben, „szerepekben” és tevékenység orientált fela-

http://digipedia.mandaonline.hu/reszletek/71302


20 
 

datokban próbálhatják ki magukat. A Digipédia tartalmaz olyan elemeket, melyek köré teljes 

projektek felépíthetőek (filmek, folyóiratok stb.), de a pedagógus több elem kiválasztásával 

szabadon össze is válogathatja azokat az összetevőket, melyekre a projekt épül, vagy olyan 

alapötleteket találhat a Digipédia javaslatai között, mint az alábbi példa. 

2.2 Módszertani példa 2. 
 

FESTETT ÉS DOMBORMŰVES ZSOLNAY-KULACS 

Példaként egy matematikaórán részletei-

ben megszemlélt, virtuálisan körbejárt 3D-

kulacs térfogatát kiszámítva a 3D-mérőpanel 

segítségével, látens módon közelebb hozzuk 

a diákokat népművészeti értékeinkhez is, 

kapcsolódva ezáltal a hon- és népismeret 

tananyagához (tantárgyköziség).  

Egy szénlánc, egy DNS-spirál vagy egy 

őskori lelet, szobor 3D-ben történő tanulmá-

nyozási lehetősége és a nyomtatás utáni ma-

nuális megtapasztalása a tanulók számára elementáris élményt nyújt (élménypedagógia, 

konstruktív módszertan), s az ily módon prezentált információkat sokkal mélyebben és hosz-

szabb távon képesek rögzíteni, mint a tankönyvek illusztrációit. Amikor korunk tanulói a 

munkaerőpiacra kerülnek, az iparban és a tudományos élet bármely területén a 3D-

szkennelés és a -nyomtatás már alapvető része lesz munkatevékenységüknek. 

 

3 Referenciák 

3.1 Az oktatási módszertan referencia intézményei 
 

A Pedagógus-továbbképzések 16 oktatási intézményben összesen 289 pedagógus végezte el. 

 

 Megyeri Úti Általános Iskola, Budapest 

 Vácrátóti Petőfi S. Általános Iskola, Vácrátót 

 Kőbányai Szent László Általános Iskola, Budapest 

http://digipedia.mandaonline.hu/reszletek/73447
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 József Nádor Általános Iskola és Alapfokú Művészeti Iskola, Üröm 

 Mérei Ferenc Fővárosi Pedagógiai Intézet, Budapest  

 Eötvös Loránd Általános Iskola, Budapest 

 Százhalombattai Eötvös Lóránt Általános Iskola, Százhalombatta 

 Újpesti Szigeti József Utcai Általános Iskola, Budapest  

 Leövey Klára Gimnázium, Budapest  

 Móra Ferenc Általános Iskola, Budapest 

 Kalász Suli Általános Iskola és Alapfokú Művészeti Iskola, Budakalász  

 Pilisvörösvári Német Nemzetiségi Általános Iskola, Pilisvörösvár 

 Tinódi Lantos Sebestyén Református Iskola, Enying  

 Csengey Gusztáv Általános Iskola, Aszód  

 Esztergomi Montágh Imre EGYMI, Óvoda, Ált. Isk. és Spec. Szakiskola, Esztergom 

 Munkácsy Mihály Általános Iskola és Alapfokú Művészeti Iskola, Budapest 
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3.2 Digipédia a játékos tanulásban – népszerűsítő foglakozások 

adatai 
 

A bemutató foglalkozásokon összes 503 résztvevő - 80%-uk tanuló, 20%-uk pedagógus - 

ismerte meg a Digipédia gyakorlati működését, az alábbiakban felsorolt 20 intézményi hely-

színen: 

 Vörösmarty Gimnázium, Érd 

 Komárom-Esztergom Megyei Óvoda, Ált. Isk. és Speciális Szakiskola, Tata 

 Janikovszky Éva Két Tanítási Nyelvű Ált. Iskola, Budapest 

 Kontyfa Középiskola, Szakiskola és Ált. Iskola, Kontyfa 

 Ady Endre Gimnázium, Budapest 

 Molnár Ferenc Ált. Iskola, Budapest 

 II. Rákóczi Ferenc Ált. Iskola, Dabas 

 MOSZI Ipartestületi Szakközép és Szakiskola, Budapest 

 Múzsák Alapfokú Művészetoktatási Intézmény, Inárcs 

 Veres Pálné Gimnázium, Budapest 

 Vörösmarty Gimnázium, Budapest 

 Facultas Alapítványi Gimnázium, Budapest 

 Noszvaji Figedy János Ált. Iskola és Alapfokú Művészeti Iskola, Noszvaj 

 Mezőkövesdi Ált. Iskola és Alapfokú Művészeti Iskola, Mezőkövesd 

 Baross Gábor Ált. Iskola és Gimnázium, Budapest 

 Lágymányosi Bárdos Lajos Két Tanítási Nyelvű Ált. Iskola, Budapest 

 Százhalombattai Eötvös Loránd Ált. Iskola, Százhalombatta  

 Kalász Suli Ált. Iskola és Alapfokú Művészeti Iskola, Budakalász 

 Kőbányai Szent László Ált. Iskola, Budapest 

 Teleki László Gimnázium és Informatikai Szakközépiskola, Gyömrő 

 

3.3 Online 3DSuli diákképzés  - E-learning 
Az online képzés keretén belül 372 fő regisztrált és tanulmányozta az alkalmazást. 

http://www.3dsuli.hu/

